
Para recordar
2multiplicaciones...

Repertorio multiplicativo: memorización de cálculos.
Multiplicación de dígitos entre sí hasta 10.
Uso de resultados conocidos para resolver otros cálculos.
Relaciones entre multiplicaciones que faciliten la memorización y sirvan de apoyo para
encontrar nuevos resultados.
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Ficha Nº1 Recordar resultados...

Los que ya sé de memoria Los que todavía no recuerdo

6 x 3

5 x 4

2 x 5

7 x 8

9 x 7

3 x 3

6 x 5

7 x 3

4 x 4

8 x 6

9 x 2

6 x 6

9 x 9

9 x 4

8 x 8

6 x 9

5 x 8

5 x 5

8 x 4

8 x 5

7 x 7

5 x 5 = 4 x 4 = 6 x 6 = 3 x 3 =

#

1. Hay cálculos que son más fáciles de recordar que otros. Registrá en el cuadro cuáles de
estos cálculos ya sabés de memoria y cuáles todavía no.

2. En cada columna, completá primero los cálculos dentro de los cuadros. Tratá de recor-
darlos, si no los recordás, entonces podés mirar en la tabla pitagórica.
Luego, con la ayuda del primer cálculo, escribí los resultados de los otros cálculos. 

5 x 6 =………… 4 x 5 =………… 6 x 7 =………… 3 x 4 =…………
5 x 7 =………… 4 x 6 =………… 6 x 8 =………… 3 x 5 =…………
5 x 8 =………… 4 x 7 =………… 6 x 9 =………… 3 x 6 =…………

Cuando sabemos de memoria algunos resultados, podemos averiguar
otros que no recordemos. Por ejemplo, si sabemos que 6 x 4 = 24,
entonces se puede averiguar cuánto es 6 x 5.
6 x 5 es igual a 24 + 6, porque al resultado de 6 x 4 le agrego un 6 más
(porque se trata de la tabla del 6) y 24 + 6 = 30. Entonces 6 x 5 = 30.

Escribí acá otro ejemplo: 



n MATERIALES: 
1 mazo de cartas españolas con cartas del 1 al 10 de cada palo.

n CÓMO SE JUEGA:
El objetivo del juego es obtener la mayor cantidad de puntos.

- Se juega de a dos jugadores.

- Se mezclan las cartas y se reparten entre los jugadores, y cada uno
forma una pila con las que le tocaron. 

- Los jugadores dan vuelta al mismo tiempo la carta de arriba de su pila y
el jugador que tiene el turno dice el resultado de la multiplicación de los
números de las dos cartas en juego. Si para eso consultó la tabla pitagórica,
su respuesta vale un punto. Si no consultó la tabla, su respuesta vale dos.
Si la respuesta fue incorrecta, no anota punto. Las cartas usadas se
descartan. El juego termina cuando se acaba el mazo de cada uno.

- Gana el que obtiene el mayor puntaje.

n Para hacer después de jugar 
Completá abajo los resultados de cada una de esas jugadas. Fijate si podés hacerlo sin con-
sultar la tabla. Después verificá los resultados.
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Ficha Nº2 Guerra de multiplicaciones con cartas

3 3

a-

............

3 4

b-

............

5 5

c-

............

5 6

d-

............

6 6

e-

............

6 7

f-

............



Cantidad de jugadores: Dos o más.

n MATERIALES: 
1 mazo de cartas españolas con cartas del 1 al 10 de cada palo.

n CÓMO SE JUEGA:
El objetivo es juntar la mayor cantidad de cartas.

- Se reparten todas las cartas, dándole a cada jugador la misma cantidad. 
- Cada uno coloca su pila de cartas boca abajo sobre la mesa.
- Al mismo tiempo, los participantes deben dar vuelta de su pila dos
cartas y calcular el resultado al multiplicarlas. El que obtiene el resultado
mayor se lleva todas las cartas.
- Gana el que logra juntar más cartas al finalizar el juego.

n Para hacer después de jugar 
1. Inés y Clara están jugando. Marquen con una cruz quién ganó en cada partida.

2. Completá los números de las cartas que pudo haber sacado Inés para ganar.
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Ficha Nº3 Doble guerra de multiplicaciones 
con cartas

4 4

Inés

4 5

Clara

Inés Clara

46

3 4 2 9

x

x

Para completar, 
¿te fijaste en la tabla pitagórica
o lo resolviste de otro modo? Si

fue de otro modo, 
¿cómo hiciste?

¿Cómo te diste 
cuenta de quién ganó 

en cada caso?
Inés Clara



G
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Cantidad de jugadores: Tres o más.

n MATERIALES: 
Un mazo de cartas, en cada una está escrito un resultado de la tabla
pitagórica (sin el 0). Una tabla pitagórica para verificar respuestas.

n CÓMO SE JUEGA:
- Se acomoda en el centro de la mesa el mazo de cartas.
- Cada jugador, a su turno, toma la primera carta de la pila, lee el número
y debe decir un cálculo de la tabla pitagórica que dé ese producto. Se
verifica con la tabla pitagórica.
- Si da la respuesta correcta, se anota un punto. 
- Se juega a 10 rondas.

n Para hacer después de jugar 
Completá con dos cálculos posibles para cada carta. 

Ficha Nº4 Otro juego para recordar tablas:
¿Quién sabe?

56
30
18

24 1840

.....X..... .....X..... .....X..... .....X..... .....X..... .....X..... 

36 20

.....X..... .....X..... .....X..... .....X..... 



Cantidad de jugadores: Dos o más.

n MATERIALES: Un mazo de cartas, en cada una está escrito un resultado
de la tabla pitagórica (sin el 0). Una tabla pitagórica para verificar
respuestas.

n CÓMO SE JUEGA:
El objetivo es lograr la mayor cantidad de puntos al cabo de 10 vueltas.
- Se acomoda en el centro de la mesa el mazo de cartas con los números
para abajo.
- Cada jugador, a su turno, toma la primera carta de la pila, lee el número
y debe decir en qué tabla o tablas de la tabla pitagórica está ese
resultado. Se verifica si es correcto o no consultando la tabla. 
- La tarjeta usada se pone al final de la pila.

n ASIGNACIÓN DE PUNTAJES:
- El jugador se anota un punto por cada tabla correcta que indica.
- Gana quien al cabo de las 10 vueltas consiga la mayor cantidad de
puntos. 

n Para hacer después de jugar 
¿En qué tabla o tablas está ese resultado? Escribílo debajo de cada carta.

Para recordar multiplicaciones...
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Ficha Nº5 Otro juego: ¿De qué tabla salió?

56
30
18

12 2816

Está en la tabla del:...... Está en la tabla del:...... Está en la tabla del:......

¿Hay alguna tabla que sirva
para los tres números? 

¿Cuál?



1. Cada una de estas tiras contiene resultados que pertenecen a una tabla. Completá de
qué tabla son y explicá debajo de cada una cómo te diste cuenta.

2. En cada una de estas tiras hay intrusos, son los números que no corresponden a esa tabla.
Marcalos con una cruz.
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Ficha Nº6 ¿De qué tabla se trata?

12 18 24 30 36 42 48

15 20 25 30 35 40 45

18 27 36 45 54 63 72

6 9 11 15 18 20 24a-

b- 4 5 12 16 19 24 28

15 20 25 31 35 40 45c-

d- 18 20 22 24 25 26 28

¿Cómo los 
reconociste?



1. Primero, vamos a armar el mazo de cartas:

n MATERIALES: 100 rectángulos de cartulina del mismo color. Si se
elabora más de un mazo, conviene usar un color de cartulina distinta para
cada uno.
- Cada rectángulo se parte al medio. En una de las mitades se completa
con la escritura del cálculo de multiplicación y del otro su resultado. 
Por ejemplo:

- Se escriben todos los cálculos de la tabla pitagórica. 
- Luego, cada tarjeta armada se dobla por la mitad y se pega. Asi quedará
de un lado la multiplicación y del otro, el resultado.

2. El juego

Cantidad de jugadores: Dos o más.

n CÓMO SE JUEGA: 
- Se acomoda en el centro de la mesa el mazo de cartas con el cálculo
hacia arriba y el resultado hacia abajo.
- Cada jugador, a su turno, toma la primera carta de la pila, sin mirar el
reverso de la carta, lee el cálculo propuesto y debe enunciar el resultado.
Sus compañeros comprueban dando vuelta la tarjeta que sea el correcto. 
- Si la respuesta es correcta, se anota un punto. 
- La tarjeta usada se pone al final de la pila. 
- Gana quien al cabo de 10 vueltas consiga la mayor cantidad de puntos. 
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Para recordar multiplicaciones...

23

Ficha Nº7 Cartas con multiplicaciones 
y resultados

7x8
56

7 X 5 35



1. En cada columna escribí todas las multiplicaciones que sirvan para esos números. Si lo
necesitás podés consultar la tabla pitagórica. Es posible también que encuentres multipli-
caciones para escribir pero que no están en la tabla pitagórica. 

2. Adiviná el número (para jugar con la tabla pitagórica a la vista).

a- Está en la tabla del 2 y es mayor que 12 y menor que 16 .................................................................................... 

b- Está en la tabla del 4, termina con 2 y es menor que 20 ........................................................................................

c- Está en la tabla del 3 y termina con 5 .........................................................................................................................................

d- Está en la tabla del 7 y es mayor que 14 y menor que 28 ....................................................................................

e- Está en la tabla del 9, y también en la del 4 y termina con 6 ............................................................................

3. Inventá dos adivinanzas para desafiar a tus compañeros.

a-

b-

G
.C

.B.
A

.
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Ficha Nº8 Tablas y resultados para practicar...

24 30 18 20 40 32

¿Encontraste alguna 
multiplicación que sirva 

pero que no está 
en la tabla pitagórica?
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¿Conocés algun
truco más?

En 9 x 1, se agregó un cero 
que no solemos poner. 

Está puesto porque ayuda 
a encontrar el truco.

#
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Para recordar multiplicaciones...

Saber resultados de las tablas te va a ayudar a concentrarte mejor para
resolver las cuentas de multiplicación y división y otras situaciones
problemáticas. 
Además, como ya vimos, saber los resultados de algunas multiplicaciones
sirve para calcular otros resultados que no conocés.

Aquí van algunos trucos: 
• Los resultados de la tabla del 2 son todos los números pares y terminan
siempre en 0, 2, 4, 6 y 8.
• Los resultados de la tabla del 5 siempre terminan en 0 o en 5.
• En los resultados de la tabla del 10 hay que agregar un 0 al número que
multiplica al 10.
• Otro truco para las multiplicaciones es que se pueden dar vuelta los nú-
meros y el resultado no cambia. Por ejemplo 3 x 8 da lo mismo que 8 x 3.
¡Seguro eso ya la sabías! 
• Saber un resultado ayuda para encontrar otros. Por ejemplo, el resultado
de  8 x 7 = 56  sirve para calcular 8 x 9,  porque a 56 se le suma 8 y 56 + 8 = 64.
Entonces 8 x 8 = 64.

1. Te invitamos a descubrir el truco de la tabla del 9. Mirá los resultados. 
¿Qué va pasando con los números? Anotá debajo lo que observaste.

9 x 1 = 09 9 x 6 = 54
9 x 2 = 18 9 x 7 = 63
9 x 3 = 27 9 x 8 = 72
9 x 4 = 36 9 x 9 = 81
9 x 5 = 45 9 X 10 = 90

Ficha Nº9 Trucos para recordar resultados...


