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Presentacion

A la comunidad educativa:

Con el segundo tomo la serie Estudiar y Aprender, reafirmamos nuestro
compromiso con la escuela primaria para fortalecer las trayectorias educativas y
profundizar los aprendizajes de los/as chicos/as de la Ciudad.

Este material es una continuidad del tomo entregado a principios del ciclo
lectivo para alcanzar los aprendizajes esperados en Matematica, Practicas del
Lenguaje, Conocimiento del Mundo, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales.

Todos los conocimientos vy las herramientas que |os chicos y chicas adquieran
durante la escuela primaria seran una base fundamental para crecer y desarrollarse
a lo largo de la vida en un mundo en constante transformacion.

Les acercamos una propuesta mas para que, junto con el trabajo docente en las
aulas, los alumnos vy las alumnas tengan las mismas oportunidades de fortalecer
saberes y transitar nuevas experiencias de aprendizaje.

Hay educacion. Hay futuro.

Soledad Acuia

Ministra de Educacion
de la Ciudad de Buenos Aires
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Para acompanarte en 2.2 grado, te ofrecemos este material que vas a usar junto
a tu docente y tus compaferos/as, y en el que encontraras diversas actividades de
Matematica, Practicas del Lenguaje y Conocimiento del Mundo. Es muy importante
gue lo cuides y conserves.

Tu docente te indicard qué actividades realizar y te explicard lo que necesites. Como
siempre, podés preguntarle aguello que no entiendas o te resulte dificil de resolver.

Algunas
Hay actividades
actividades son para hacer
gue son para solo/a, otras para
realizar y hacer en grupos
completar en y también hay
estas paginas actividades para
y otras para hacer con todo
que hagas en/ el grado.
tu cuaderno.

Cuando veas f%é UN POCO MAS DIFICIL en Matemética
o Recorridos en Practicas del Lenguaje

vas a encontrar actividades con diversos niveles de complejidad.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Esperamos que disfrutes de estas propuestas, que te resulten desafiantes
y te acompafen en tus aprendizajes a lo largo del afo.

N opmelns puall .



Matematica

RIFAS EN LA ESCUELA

1. La cooperadora de una escuela organizd una rifa. A segundo grado le
toco vender los numeros del 100 al 199. Mirad la tabla en la que fueron
registrando las rifas vendidas.

a. Maite vendid cuatro rifas. Buscalas en la tabla y redondea cada numero.

CIENTO CUARENTA CIENTO OCHENTA

CIENTO CUARENTA Y CINCO CIENTO OCHENTA Y SEIS

b. Anita vendio las 10 rifas siguientes a la 139. ¢Cual es el numero de rifa
mas grande que le tocd vender?

c. Tomas vendio las 10 rifas anteriores a la 160. ¢Cual es el numero de rifa
mas pequeno que le tocd vender?

w By ppaalieae K
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2. A tercer grado le tocd vender los numeros del 200 al 299. En una tabla
como la siguiente iban anotando los numeros.
Ya vendieron y anotaron toda la primera fila y la primera columna.

200 201 202 203 204 205 206 207 208 209

210

220

230

240

250

260

270

280

290

a.Ana vendid los siguientes numeros. Escribilos en la tabla donde
corresponda.

275 213 249 267 216 299

b.Joaquin vendiod las siguientes rifas. Escribi los nimeros en la tabla.

DOSCIENTOS OCHENTA Y UNO | | DOSCIENTOS NOVENTA Y SIETE

DOSCIENTOS VEINTIDOS DOSCIENTOS QUINCE

c. Agustin vendid todas las rifas que terminan en 8. Escribi los numeros
en la tabla.

E ppmmlieas paail
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NUMEROS EN LAS CASAS

Muchas casas de la ciudad se identifican con numeros. En cada cuadra

se presentan los niumeros en orden como muestra el dibujo.

1. éCudl de los siguientes carteles es el que corresponde a la casa que tiene
el numero OCHOCIENTOS CUARENTA? Marcalo con una X.

304 430 340 344

2.Estos son los numeros de algunas casas de la cuadra donde vive Sofia.
Completa en cada chapa los numeros segun se indica.

QUINIENTOS VEINTINUEVE
QUINIENTOS NUEVE

QUINIENTOS NOVENTA

3. Conversen entre todos y todas: é¢cual es el nombre de estos numeros?
¢Estan de acuerdo en como se llaman?

793 306 570 630 603 507

w By el
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EL JUEGO DEL CAJERO Y DE LA CAJERA

m PARA JUGAR DE A TRES O MAS PARTICIPANTES

SE NECESITA:
* Veinte monedas de $1, veinte billetes de $10 y diez billetes de $100.
e Doce tarjetas como las siguientes:

$56 $22

35 62
$35 g¢48 $62 ¢4 $41 120 sns $25

$91 ¢34

COMO JUGAR:

e Uno/a de los/as jugadores/as hard de cajero/a. Se colocan las
tarjetas boca abajo. Por turnos, cada jugador/a levanta una tarjeta.

e La muestra a los/as demas vy tiene que pedirle al/a la cajero/a una
cantidad de billetes y monedas de $100, de $10 y de $1 que formen
el valor que indica la tarjeta. Si todos/as estadn de acuerdo en que
es correcto, el/la cajero/a le entrega los billetes y las monedas.

e Juegan asi dos vueltas. Gana quien haya reunido mas dinero.

m PARA DESPUES DE JUGAR VARIAS VECES

1. Sarita saco esta tarjeta. ¢Qué billetes puede pedir? Dibujalos o anotalos.

$86

2.Julidn saco esta tarjeta. ¢Qué billetes puede pedir? Dibujalos o anotalos.

$130

E pppmliees paail




Matematica 1

3. Valentino, Daiana y Mora quisieron anotar en tablas las tarjetas que salian
y los billetes y las monedas que pedian. Completalas.

VALENTING
| Tarjeta Billetes y monedas pedidos I

$51 $10 + $10 * $10 » $10 « $10 « $1

$39

TOTAL $90

DAIANA

Tarjeta Billetes y monedas pedidos

$10 + $10 + $10 = $10 » $10 * $1+ 31+ $1 = $1 = $1

$70 * $10 « $10 + $10 * $10 » $10 * $10 * $1+ 1+ $1+ $1 « $1

Tarjeta Billetes y monedas pedidos

$100 * $10 » $10 « $10 « $1+ $1

% , .
% UN POCO MAS DIFiCIL

* Analia saco la tarjeta $128. La cajera ya le entregd 1 billete de $100
y 8 monedas de $1. éQué billetes le falta pedir?

w By ppaalieae KB
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PROBLEMAS CON BILLETES

PARA TENER EN CUENTA -
AN

Si querés saber qué billetes y monedas necesitas para formar un nimero usando
la menor cantidad posible, podés ayudarte mirando el numero escrito y en qué
posicidon estd cada cifra. Por ejemplo, en $345, mirando las cifras se puede saber
gue se necesitan 3 billetes de $100, 4 de $10 y 5 monedas de $1.

345— monedas de 1
L billetes de 10
billetes de 100
1. Luana recibid esta cantidad de billetes y monedas que le dio la cajera.
¢Cuanto dinero recibid en total?

e 2 billetes de $100
e 7 billetes de $10
e 6 monedas de $1

2.Martin escribid este calculo para averiguar cuanto dinero tenia.
¢Cuanta plata tenia?

100 + 400 * 4100 * 100 * 100 40+ o+ 4 +4 +4

3.Dario necesita $624, icuantos billetes y monedas de cada tipo tiene que
pedir al cajero, si quiere la menor cantidad posible? Podés escribirlo en
forma de calculo como hizo Martin en el problema anterior.

E ommmlems mmmil
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CANJE DE BILLETES Y MONEDAS

‘PARA RECORDAR

P o &N
10 monedas de $1 se pueden canjear por un billete de $10, porque valen lo mismo.
10 billetes de $10 se pueden canjear por un billete de $100, porque valen lo mismo.

1. Camilo tiene estas monedas. éCuanto dinero tiene en total?

a. Cambid las monedas paralograr la menor cantidad de billetes y monedas
posible. Dibujd o anota coémo te queda.

2. Alejandra tiene estos billetes y monedas. ¢Cuanto dinero tiene en total?
Anotalo.

w By peaaliaae B



ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

PROBLEMAS PARA SUMAR Y RESTAR

Resolvé los siguientes problemas. Recorda escribir los calculos que
necesites y la respuesta que corresponde a cada uno. [

1. Un estacionamiento para autos tiene dos niveles:

primer piso y segundo piso. En el primer piso hay
47 autos y en el segundo piso hay 23 autos. _
a. {Cudntos autos hay en este momento en el estacionamiento?

2.Una maestra tiene los siguientes Utiles guardados en el armario del grado:

e 45 cuadernos rojos e 80 lapices
e 20 cuadernos azules e 25 gomas
¢ 10 cuadernos amarillos e 22 reglas

a. {Cudntos cuadernos tiene en su armario?

b.Si entrega 1 ldpiz a cada uno/a de los/as 30 alumnos/as de la clase,
ccuantos lapices le quedaran en el armario?

E mmmmliems mumil
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3.En la Direccion de la escuela hay un cuadro con la cantidad de chicas

y chicos de cada grado. Busca la informacion en el cuadro para responder

las preguntas de abajo. Cuando sea necesario, escribi los calculos que

hacés para resolver.

1.° GRADO 2.° GRADO 3.° GRADO
TURNO MANANA 24 15 25
TURNO TARDE 20 30 28

a. Cuantos/as alumnos/as hay en 3.° grado del turno mafana? ...

b..Cudntos/as alumnos/as hay en 2.° grado, entre el turno manana vy el

turno tarde?

c. ¢Cudntos/as alumnos/as hay en total entre 1.°, 2.° y 3.° grado del turno

tarde?

d.iDdnde hay mas alumnos/as: en primer grado del turno mafiana o en

primer grado del turno tarde?

e. La directora tiene 25 |apices para entregar en tercer grado del turno

tarde. éLe alcanza para darle uno a cada nifio/a de ese grado?

f. Conversen entre todos y todas: éen qué preguntas fue necesario hacer

una cuenta y en cuales no? ¢Por que?

w By ppaalieae B
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JUEGO DE LOS SALTOS

m PARA JUGAR DE A DOS O MAS PARTICIPANTES

SE NECESITA +1 +10 -1 -10
* Un juego de tarjetas como estas por grupo

gue se colocan dentro de una bolsa para que no se vean.
» Una ficha para cada jugador/a (se pueden hacer con bollitos de papel).

COMO JUGAR

» Se reparte una ficha por jugador/a y se comienza desde el casillero
con el numero 50.

e Por turnos, cada jugador/a saca sin mirar una tarjeta y avanza o
retrocede en el cuadro de niumeros segun lo que esta indique. Vuelve a
colocar la tarjeta en la bolsa y es el turno del/de la siguiente jugador/a.

e Se juegan 4 vueltas. Gana quien llega al niumero mas grande.




e gl o 1

m PARA DESPUES DE JUGAR VARIAS VECES

1. Resolvé las siguientes actividades. Si lo necesitds, podés ayudarte con

el tablero de la pagina anterior.
a. Maite esta en el numero 20 y saco . ¢A qué numero llega?

b.Sara estd en el nUmero 30 y saco . A gqué nimero llega? ...
c. Nico estaba en el 87 y saco . ¢A qué nimero 1ego? ...

d.Naty estaba en el numero 39 y saco . ¢A qué numero llegd?

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢Se puede saber en qué numero va a caer la ficha si sumamos o
restamos 10 pero sin contar uno por uno los casilleros? ¢Por qué?

2.Completa los calculos sin usar el cuadro de numeros.

24 + 1 = s 45 + 1= L
24 =1 = i, 45 = 1=
24 + 10 = e 45 + 10 = o,
24 =10 = e 45 =10 = i,
38 + 10 = . 67 + 10 = i
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SUMAR Y RESTAR 10
(s PARA TENER EN CUENTA -

Sumar o restar 1 a cualquier niumero es facil porque se puede pensar en el nimero
anterior o en el siguiente.

Sumar o restar 10 a cualquier nimero también es facil porque, al hacerlo, la cifra
de /os unos queda igual y cambia la cifra de /os dieces.

1. Resolvé mas calculos para sumar y restar 10.

25 + 70 = 75 =10 = o 48 + 10 = i
125 + 10 = s 175 =10 = o, 348 + 10 = .
350 + 10 = . 570 =10 = i 142 + 10 = o,

@D PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

En estos calculos, écambid solo la cifra de los dieces? ¢Qué cambid
y qué quedo igual?

3. Escribi los numeros que faltan si vas sumando de 10 en 10.

65 . M5
NN N N N A A A
+10 +10 +10 +10 +10  +10 +10

4.Escribi los numeros que faltan si vas restando de 10 en 10.

138 . . : 98 e
N>
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SUMAR Y RESTAR NUMEROS REDONDOS

1. Resolvé las siguientes sumas.
o}

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
N

Para sumar o restar numeros redondos a otros numeros, podés ir sumando
o restando de a 10. Por ejemplo, para sumar y restar 20, podés sumar o restar primero
10 y luego 10 mas. Fijate también que los calculos de la primera fila te pueden ayudar
a resolver los de |la segunda fila.

3.En cadarenglon, Violeta sumo o restd siempre el mismo numero. Completa
los resultados que faltan en cada caso. Después de completarlos, podés
verificar con la calculadora.

14 34 54 { J[ ] 14 CJ 154 CJ 174
wo 20 [ ) ][ ][ ] 20

% ) ,
5 UN POCO MAS DIFiCIL

* Completa los resultados que faltan si se suma 20 cada vez.

m 131 171

w By el
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JUEGO DEL DESCARTO 100

m PARA JUGAR DE A TRES PARTICIPANTES

SE NECESITA S0 40 [+

e 2 mazos de cartas con los niumeros 10
redondos de 10 a 90.

80

COMO JUGAR

e Se mezclan los mazos y se reparten las cartas en partes iguales. Cada
jugador/a mira sus cartas, forma todos los pares que sumen 100 v los
descarta sobre la mesa. Quien no tenga pares que formen 100, no
descarta nada.

* Luego, cadajugador/a le saca por turno una carta al/a la compafero/a
de la derecha y, cada vez que puede, descarta un par que sume 100.
Contintan asi hasta que un/a jugador/a se queda sin cartas y entonces
es quien gana el juego.

m PARA DESPUES DE JUGAR VARIAS VECES

A0
1. Anitatienelacarta 40.{Qué otra cartanecesita
para poder descartar 100? Completala.
2.Anabela tiene la carta 20. {Qué otra carta 20

necesita parapoderdescartar100? Completala.

3. Completa los casilleros vacios para que el numero de arriba y el de abajo
sumen 100, como en las cartas.

10 20 30 40 50 60 70 80 90

B pmmmliems mamil
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CALCULOS CONOCIDOS Y OTROS NO TANTO

1. Completa los siguientes calculos.

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢Como resolvieron estos calculos? éLos ayudaron los calculos de
las primeras filas para resolver los de las filas de abajo? éSirvieron
las sumas que ya conocen para resolver las restas?

3. Resolvé los calculos.

@PARA TENER EN CUENTA -
NI

Para restar también sirve usar la suma. Por ejemplo: 5 + 5 = 10. Entonces si al 10
le saco 5, va a quedar 5. Por eso, 10 -5 = 5.

Lo mismo pasa con el 100. Como 60 + 40 = 100, entonces si al 100 le saco 60
gueda 40. Por eso, 100 - 60 = 40.

4.Resolvé las restas usando los resultados de las sumas.

7+7=14 14 =7 = s 20+80 =100 | 100 - 80 = ...
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USAR LA REGLA

1. Continua estas guardas usando la regla.
a.

c. Conversen entre todos y todas: équé tuvieron en cuenta para continuar
los dibujos de las guardas?

PARA TENER EN CUENTA -
N

Para trazar lineas derechas y para medir objetos podemos usar la regla.

Esa distancia es 1 centimetro.
Se escribe 1cm.

[

Para medir, ubicamos el O de Los numeros marcados en

la regla justo donde queremos la regla indican la cantidad
comenzar a medir. de centimetros.




ﬁ F Matematica

2.Medi con una regla los Utiles de tu cartuchera. Conversen entre todos/as

sobre cdmo hicieron y las medidas que obtuvieron.

3.Cuanto mide la goma de borrar? Anotalo: ...,

4..Cuanto mide cada una de estas tiras de papel? Anotalo en cada caso.

]
l’ITI'IT]‘I'ITI‘ITI’H‘[TTITFTTT[IIllll!!!I!!!!:!!!!:!!!!;!!!!:!!!!;!!!!:!!!!;!!!!:!!!!:!!!!}HH'IIIIIIIﬁr
3 9

0cm 1 2 4 5 6 7 8 10 |
‘ Tira A e,
y
lTrrrr[rm'[rm]nﬂpl|||||||||!!!;!!!!;!!!!;!!!!;!!!!;!!!!;!!!!:!!!!;!!!!;!!!!;!!!!;HH|H|I|HH|
Ocm 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 |

‘ Tira B:

% PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

Comparen las reglas que tienen ustedes: énotaron que algunas
son mas largas que otras? Algunos/as chicos/as dicen que en las
reglas mas largas los centimetros también son mas largos. {Estan
de acuerdo o no? {Cdmo podemos averiguarlo?

w By peaalieae E




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

iA MEDIR!

1. Marca con X cuadl de estas cintas mide 5 cm. /

2.lgnacio quiere cerrar un paquete con una cinta que mida mas de 10 cm

y menos de 14 cm. Marca con X cual o cuales puede usar.

3.Usando una regla, traza dos lineas de las siguientes medidas:

—— 6 CENTIMETROS

— 4 CENTIMETROS

» fe— S -



Matematica

DESARMAR CANTIDADES CON BILLETES
Y MONEDAS

Estos son algunos de los billetes y monedas que se usan en nuestro pais:

1. Julio tiene que pagar $300. Anotd dos maneras diferentes de reunir esa
cantidad usando billetes y monedas.

2. Maite tiene que pagar $345. Anotd dos maneras diferentes de reunir esa
cantidad usando billetes y monedas.

3. Marianela tiene que pagar $680. Anotd dos maneras diferentes de reunir
esa cantidad usando billetes y monedas.

w By peaaliaae B



ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

ARMAR Y DESARMAR NUMEROS

( eararecorons [N

P o O N
Como ya estudiaste para los numeros de dos cifras, hay diferentes maneras de

desarmar un numero usando sumas. Por ejemplo, el 375 se puede desarmar con
sumas como las siguientes:
300+70+5 200+100+70 + 5 300 +50+20+5

1. Usa sumas para desarmar de dos maneras diferentes los siguientes nimeros.

700 = . 600 =

750 = 640 =

2.Marca con una X las sumas que dan 482.

400 + 80 + 2

400 + 40 + 40 + 2

200 +100 +80 + 2

100 +100+100+100+10+10+10+ 10+ 10 + 1 + 1

400 + 50 + 30 + 2

3.Fede tenia que desarmar de dos maneras el numero 267. Empezd a escribir
cada calculo pero no termind. Completalos.

267 =100 + 100 +

267 =200 + 50 +

El mmmmless mumil




Matematica

GUERRA DE C/IENES

m PARA JUGAR DE A DOS PARTICIPANTES

SE NECESITA
e Un mazo de 20 cartas: cuatro cartas con el nimero 100, cuatro con el

200, cuatro con el 300, cuatro con el 400 y cuatro con el 500.

COMO JUGAR

e Se reparten las 20 cartas en partes iguales entre los/as jugadores/as.

» Cada uno/a coloca boca abajo sus diez cartas y da vuelta las primeras
dos. Se suman sus valores y quien obtiene el resultado mas grande se
gueda con las cuatro cartas y las coloca en una pila aparte. Si sacan
el mismo nimero desempatan con otras dos vy el/la ganador/a se lleva
las ocho cartas.

* El juego termina cuando se acaban las cartas. Gana el/la participante
gue consiguid mas cartas.

m PARA DESPUES DE JUGAR VARIAS VECES

1. Marca con una X quién gand esta mano.

LAUTARO CECILIA

2.Resolvé los calculos.

400 + 200 = ... 200 + 700 = .. 500 + 400 = ...

»(s¥PaRA TENER EN cUENTA [
AN

Las sumas de numeros chicos permiten saber sumas con nimeros mayores. Por
ejemplo: si sé que 2 + 3 = 5 puedo saber que 200 + 300 = 500.

Se puede pensar también como 2 billetes de $100 mas 3 billetes de $100, que son
5 de billetes de $100, es decir, $500. Por eso es posible también ir sumando de a
100, usando la escala de 100 en 100.

w By peaalieae B



ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

DESARMAR NUMEROS
PARA SUMAR CANTIDADES

1. Resolvé los siguientes problemas. No te olvides de escribir los calculos
gue hacés y la respuesta.
a. En la perfumeria, Ezequiel gastd $54 en un peine y $38 en un jabdn.

¢Cuanto dinero gasto en total?

b.Violeta fue a hacer compras a la libreria. Gastd $75 en un lapizy $43 en
una goma. ¢Cuanto dinero gasto?

o)

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
& o O N

Para resolver estos problemas podés desarmar los numeros y luego sumarlos
por partes.

Por ejemplo, para sumar 57 + 45 podés desarmar los dos numeros:

50 +7 + 40 + 5y luego, sumarlos en el orden que te resulte mas facil. Puede
ser asi:

50+40+7+5

90 +12 =102

También podés desarmar solamente uno de los niumeros, por ejemplo:

57+40+5=

97 + 5 =102

o e— S -
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OTRA MANERA DE RESOLVER SUMAS

1. Resolveé los calculos. Acordate de que podés desarmar los niumeros para
sumarlos mas facil, como leiste en la pagina 26.

a. Compard con tus compaferos/as las distintas formas que usaron para
resolver los calculos anteriores.

(a4 PARA TENER EN CUENTA -
AN

Hay otra manera de sumar que se inventd hace muchos anos.
A veces la llaman cuenta parada o cuenta en columnas porgue 1

los niumeros se escriben uno debajo del otro, bien ordenados, 48
cuidando que los unos queden debajo de los unos, los dieces +25
debajo de los dieces, los cienes debajo de los cienes, y asi 73

sucesivamente. Es muy importante respetar ese orden.

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS
En el calculo anterior, {por qué se escribid un 1 arriba de los dieces?

2.Resolvé las siguientes sumas usando la cuenta en columnas.

29 64 73
+ 52 + 18 + 26

w By el




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

SUMAR EN COLUMNAS

1. Resolvé las sumas usando la cuenta en columnas. Para eso, volvé a
escribirlas en el recuadro.

47 + 36 =

124 + 53 =

24 + 32 +12 =

o)

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
[ o O N

Cuando los niumeros a sumar no tienen la misma cantidad de cifras es muy
importante prestar atencioén al lugar en el que se coloca cada una.

@D PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢CoOmo se dieron cuenta de cdémo ordenar los numeros para sumar
124 + 53?7 (Y 24 + 32 + 127

2.Resolvé estas sumas de niumeros mas grandes con la cuenta en columnas.
Para eso, volvé a escribirlas en el recuadro.

325 +123

543 + 239

417 + 348

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS :

Esta es una suma vya resuelta con nimeros de tres cifras: 274

éPor qué se escribid un 1 arriba de los cienes? +143
417

o e— S -




Matematica

3.Decidi cdmo te conviene resolver estas sumas: mentalmente (usando
resultados que sabés de memoria o con calculos faciles), o con la cuenta
en columnas. Luego, ubicalas en el cuadro que esta debajo.

50+10 = 45 + 67 = 38 +20 =

50 +50 = 300 + 400 = 50+8+=

128 + 25 = 120 + 20 = 254 +142 =
MENTALMENTE HACIENDO LA CUENTA EN COLUMNAS

a.Resolvé las sumas anteriores. Usa el espacio para los calculos que
necesites hacer.

b.Conversen entre todos/as: ¢ccomo decidieron resolver cada cdlculo?
¢Qué procedimientos usaron?

5 ) .
%ﬁ UN POCO MAS DIFICIL

» Completd los nimeros que faltan en cada cuenta.
26 71

4 8 95

w By peaaliaae B




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

CALCULOS APROXIMADOS

1. Sin hacer toda la cuenta, marca con una X cuales de estas sumas van a dar
un resultado mayor que 100 y anota al lado cdémo te diste cuenta.
Si lo necesitas, podés comprobar con la calculadora después de hacerlo.

50 + 49

93 + 41

76 +15

85+ 20

o)

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
N

Hay varias estrategias para estimar el resultado de un calculo sin resolver la
cuenta completa. Podés usar calculos faciles que ya sepas de memoria, por ejemplo
las cuentas que dan 10 o 100. También podés redondear y usar sumas de ndmeros
redondos.

2.Sin hacer las cuentas, marca con una X si lo que se dice es verdadero
o falso. Después, podés comprobar con la calculadora.

VERDADERO FALSO

34 + 9 es MAYOR que 50

40 + 12 es MENOR que 50

25 + 35 es MAYOR que 50

34 + 34 es MAYOR que 50

17 + 30 es MAYOR que 50

o Je— S -
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EL NUMERO MAS GRANDE

m PARA JUGAR DE A DOS PARTICIPANTES

SE NECESITA
e 10 tarjetas con un numero escrito en cada una del O al 9.
e Papely lapiz.

COMO JUGAR

e Se colocan todas las tarjetas en el centro de la mesa con el nimero
hacia abajo.

* Un/a jugador/a extrae tres tarjetas y anota el mayor nimero posible
gue pueda armar con esas cifras. Luego, las coloca nuevamente en el
centro de la mesa.

» El/la siguiente jugador/a extrae otras tres cartas y también anota el
mayor numero posible.

* Quien logre anotar el numero mayor en la vuelta gana 1 punto. Se
juegan 10 vueltas. Gana quien haya reunido mas puntos al terminar la
dltima vuelta.

m PARA DESPUES DE JUGAR VARIAS VECES

1. Anota tres nimeros de tres cifras que se puedan formar con las siguientes
tarjetas.

)

2.0rdend de menor a mayor los numeros que anotaste en el punto anterior.

3. Conversen entre todos y todas cdmo hicieron para saber gué numero era
el mas grande.

w By peaaliaae B



ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

4.Con estas tarjetas, escribi el mayor numero posible de tres cifras y el
menor numero posible de tres cifras.

NUMERO MAYOR: oo
s )[a (s
NUMERO MENOR: oo

5. Mird las tarjetas que saco Joaquin:[ 8 } [ 1 } [ 6 }

Con esas tarjetas, anoto los siguientes numeros:

[816 ]{ 168 J[ 681 ]{ 861 J{ 186 ]{ 618 }

Ordenalos de menor a mayor.

) ) o) o) o) o)

6.Estas tiras tienen anotados los nimeros de uno en uno pero estan

incompletas.
Tira A:

Tira B:

a. Solo algunos de los siguientes numeros pueden ubicarse en las tiras A o

B. Decidi, cuando sea posible, a qué tira pertenece cada uno y anotalo
en el casillero que corresponda.

o fe— S -
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7. Completd el cuadro con el nuUmero que viene justo antes o justo después.

ANTERIOR POSTERIOR

453

258

305

217

8. Este es otro cuadro con algunos numeros especiales. Completalo también
con el numero gque viene justo antes o justo después.

ANTERIOR POSTERIOR

299

509

400

740

O

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
S aY o)

dCoOmo es el siguiente de los niumeros que terminan con 9? éSiempre sucede lo
mismo? ¢Y el anterior de los que terminan en cero?

5 ) .
&3 UN POCO MAS DIFICIL

» Escribi, en cada caso, un numero cualquiera gue esté entre los otros
dos.

243 | . 450 403 | o, 494 267 | . 423




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

RESTAS Y MAS RESTAS

1. Resolvé las siguientes restas que ya estudiaste.

54 -4 = 37 =7 = 76 = 6 =
81 = 1 = s 49 - 9 = L 68 = 8 = i,
28 = 8 = i 92 - 2 = s 36 = 6 = .,

154 = 4 = o 137 =7 = i 176 = 6 =
354 -4 = o, A37 = 7 = i, 276 = 6 = .,
150 = 50 = s 470 = 70 = s 107 = 7 = i
265 - 65 = i, 287 = 87 = i 346 - 46 = ..

o)

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
& o O N

Recorda que usar el nombre de los niumeros te puede ayudar a resolver algunas
restas. Por ejemplo:

* trescientos cuarenta es trescientos mas cuarenta: 300 + 40 = 340

* trescientos cuarenta menos cuarenta es trescientos. 340 - 40 = 300

Pensar en los billetes también puede ayudar.

% ) .
a’%@ UN POCO MAS DIFICIL

» Completa las restas.




Matematica

RESTAR POR PARTES

1. Resolvé las siguientes restas.

37 =7 = 63 = 3= 86 -6 =
37 = 8 = 63 -4 = 86 =7 =
37 =9 = 63 - 5= 86 -8 =
‘PARA RECORDAR
N -

Una forma de resolver una resta es desarmar el segundo ndmero y restar por
partes. Por ejemplo, para restar 74 - 8 conviene desarmar el 8 en 4 + 4 y restar
primero un 4, para llegar a un nimero redondo, y después restar el otro 4:

74-4=70 y 70-4=66

2.Ya aprendiste que restar 10 a un numero es facil. Pensa como podés usarlo
para resolver estas restas.

65 - 10 = i 85 =10 = i 94 - 10 = i,
65 - 1 = e 85 =12 = i 94 - 13 = .
65 =12 = 85 =13 = 94 - 14 = .
65 - 16 = . 85 =17 = i 94 - 15 =

o)

\ PARA AYUDAR A RESOLVER -
& o O N

Para resolver estas restas podés desarmar el segundo nimero y restar primero
el 10 y luego /os unos que tenga el niumero. Por ejemplo, para hacer 44 - 15, podés
hacer44-10=34 y 34-5=29

3. Resolvé las siguientes restas usando lo que aprendiste en estas paginas.

25 =0 = i 04 = 7 = i, 58 - 9 = i




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

EL CUMPLEANOS DE JULIO

1. Resolvé los siguientes problemas. No te olvides de escribir en cada uno
los calculos que hacés y la respuesta.
a. Julio cumple 60 afos y va a organizar una gran fiesta en un club.
Van a comer cosas ricas y a bailar. Invitd a sus 13 compafieros/as del club
y a los/as 25 compaferos/as del trabajo. También invitd a 27 familiares.
¢Cuantas personas estan invitadas a la fiesta?

b.Van a preparar empanadas: 125 de carne y 125 de jamon y queso.
¢Cuantas empanadas tienen que preparar en total?

c. De las 25 botellas de agua mineral gue compraron, se usaron 14 durante
la fiesta. éCuantas botellas de agua mineral sobraron?

e e— S -



Matematica 1

d.Como Julio es de San Lorenzo, armaron 10 guirnaldas, algunas azules y
otras rojas, para decorar el salén. Si 6 guirnaldas son azules, icuantas

son rojas? I

e. La hijamayor de Julio, que tiene 10 afos, fue la encargada de preparar los
alfajores. Hizo 25 alfajores de dulce de leche y 48 alfajores de chocolate.
¢Alcanzan los alfajores para que cada invitado/a pueda comer uno?

f. Alas 11 de la noche llegd el momento del baile. De las bolsas de cotillon
sacaron las maracas. La bolsa traia 85, pero encontraron 20 que estaban
rotas. ¢Cuantas maracas pudieron usar durante el baile?

g.Conversen entre todos y todas: écodmo resolvieron los problemas e vy
f? cUsaron todos los numeros que aparecen en esos enunciados? éQué
informacion no fue necesario usar?

w By el



ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

SEGUIR A UN PERSONAJE:
OGROS EN LOS CUENTOS

En estas paginas vas a conocer a un temible personaje que habita los

cuentos desde hace muchisimo tiempo. Vas a leer y escribir sobre ogros,
descubrir como son y conocer sus costumbres.

Como cierre, entre todos y todas van a armar una galeria de ogros de los
cuentos leidos y de otros inventados por ustedes, para que sigan poblando
las historias que quizas algun dia se escribiran.

AGENDA DE TRABAJO

e |eer dos cuentos con ogros y gigantes.
e Escribir sobre los personajes de estos cuentos.
e |Inventar tu propio ogro.

B PARA ENTRAR EN TEMA

1. Conversen entre todos y todas: ¢Conocen historias con ogros? ¢Qué saben
sobre estos personajes? ¢Serdn iguales los ogros de todos los cuentos?

2.Leé esta lista de titulos de libros y peliculas con ogros y gigantes, y marca
los que conozcas.

|:| Jack y las habichuelas magicas

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

|:| El sastrecillo valiente
|:| Shrek
|:| Mi amigo el gigante

|:| El gato con botas

B mamess mal =



Practicas del Lenguaje

3. Completa los recuadros con informacion de las distintas partes del cuerpo
y de la vestimenta de este ogro.

ENORME

VN

VN

DIENTES

v

VN

v

MANOS CON

PIES CON TRES DEDOS

|

4.Escribi alguna informacion acerca de los ogros sobre la que hayan

conversado.

5. Uni con flechas las vestimentas del ogro con su descripcion.
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El ogro tiene botas con cordones.
El pantaldn tiene rayas.

La camisa es roja.

El ogro usa cinturon marron.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

IRULANA Y EL OGRONTE

m PARA LEER O ESCUCHAR LEER

1. Escuchen leer a su docente /rulana y el ogronte, de
Graciela Montes. En este cuento van a conocer la historia
de un pueblo, de una nifa y de un temible personaje.

B PARA RELEER Y COMENTAR

2.Después de leer el cuento, compartan sus ideas alrededor de estas
preguntas:

* En esta historia hay un enorme personaje. ¢Es un ogro? ¢Es un gigante?
¢Como se dieron cuenta?

e ¢En qué pensaba la gente en cuanto se despertaba? éPor qué era
importante pensar en eso?

e ¢(Cudl es la reaccion de la mayor parte de la gente cuando se enoja el
ogronte? éQué hace, en cambio, Irulana?

e Cuando Irulana esta frente al ogronte y llega la noche dice: “Oscura
pero oscura oscura, oscurisima y oscura”. ¢Por qué creen que se repite
tantas veces la palabra “oscura”?

e ¢COmo logra Irulana vencer al ogronte?

m PARA RELEER Y ESCRIBIR

3.El cuento comienza avisando que es “de miedo”. ¢Estas de acuerdo?
¢Por qué?
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Podés encontrar un audiovisual de

este cuento en https:/bit.ly/3NGBIxI
“Cuentos del arbol: Irulana y el Ogronte”,
del canal Pakapaka.
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Practicas del Lenguaje

4.En este cuento hay dos personajes que son muy diferentes entre si.
Completd el cuadro con algunas de las caracteristicas que los diferencian.

NENA OGRONTE

NOMBRE

TAMANO

PELO

5.Buscd en cada uno de estos fragmentos del cuento alguna pista que
te ayude a descubrir si habla de Irulana o del ogronte. Escribi en cada
recuadro de qué personaje se trata.

“Se noté que se habia @ = “Tal vez era muy valiente.
enojado porque empezd a Tal vez era un poco chiquita. :
gritar y a rugir y a mover los - Tal vez estaba demasiado cansada.”

brazos en el aire como un

molino.”

6.Entre todos y todas, busquen en la biblioteca de la escuela si hay
otros titulos de Graciela Montes, la autora del cuento que leyeron.
Luego, hagan una lista en un afiche con los titulos que encontraron
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para que quede en el aula y marquen cuales les gustaria leer.

»’@ PARA TENER EN CUENTA -
(@ 2

A partir de la pagina 67 encontrards un fasciculo sobre ogros y gigantes.
Podés ir leyéndolo a medida que avanzas con estas actividades y consultarlo
cada vez que lo necesites.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

¢COMO ES EL ASPECTO DEL OGRONTE?

A lo largo del cuento, se va describiendo al ogronte: sus caracteristicas
fisicas y su vestimenta, su personalidad y sus extraios gustos para comer.

m PARA RELEER Y ESCRIBIR

1. Escucha leer a tu docente fragmentos del cuento en los que se habla
de las caracteristicas fisicas y la vestimenta del ogro. Toma nota de la
informacion de cada aspecto.

CARACTERISTICAS FIiSICAS VESTIMENTA

a. Compartan entre todos y todas las notas que tomaron y armen un afiche
con las caracteristicas del ogronte para que quede en el aula.

2. Marca en estos fragmentos qué palabras eligid la autora para describir algo
de gran tamanio. Observa como uso distintas palabras para decir lo mismo.

“Conviene empezar por el ogronte, porque es lo mas
grande, lo mas peludo y lo mas peligroso de esta historia.”

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

“... no se imaginan ustedes lo enormes y filosos
qgue son los dientes de los ogrontes enojados...”

“...la cabeza peluda del ogronte brillaba
como la melena de un ledn inmenso.”

o Je— SIS -
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Practicas del Lenguaje

¢QUE HACE EL OGRONTE?

El pueblo estaba muy pendiente del ogronte. Un pequefo cambio de
humor o un simple resfriado podia afectar el dia de todas las personas.

B PARA RELEER Y ESCRIBIR

1. Relean entre todos y todas el fragmento que comienza diciendo “Era
importante saber cdmo habia amanecido el ogronte...”.
a. Completa la informacién que falta en el cuadro.

Si el ogronte... habia que...

reforzar puertas y ventanas por los

estaba resfriado
estornudos.

picaba cebolla

guardar los floreros para que no se
cayeran al suelo.

envolver con trapos los espejos.

m PARA IMAGINAR Y ESCRIBIR

2.Inventa qué hacia la gente del pueblo en cada una de estas situaciones:

Cuando el ogronte cumplia afos...

Cuando se ponia a bailar...

3.La gente del pueblo le cantaba canciones al ogronte para que se durmiese.
Entre todos y todas, jueguen a inventar “Canciones de cuna para dormir
a un ogronte”.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

¢QUE COME EL OGRONTE?

El ogronte tenia gustos muy especiales para la comida. Si estaba enojado
podia devorar arboles como si fueran un manojo de apio o masticar sin mas
las casas que se le antojara comer. También tenia algunos platos favoritos
gue cocinaba con ingredientes muy extrafos.

B PARA RELEER Y ESCRIBIR

1. éCudles eran las dos comidas preferidas del ogronte? Marcalas en el
siguiente fragmento.

“En cambio, si el ogronte se ponia a picar cebolla (las cebollas crudas
y las nubes del amanecer bien cocidas son las comidas preferidas de
la mayor parte de los ogrontes), habia que salir con botas, y hasta
con botes llegado el caso.”

2..Qué otras comidas les gustaran a los ogrontes? ¢ Agua tibia de un charco?
¢Ensalada de arena y piedritas? Inventa y escribi en tu cuaderno otros
manjares para ellos. Si querés, también podés dibujarlos.

3.Relean entre todos y todas el fragmento del cuento en el que el ogronte
se enojo y devoro el pueblo entero.
a. Completad con qué comida se compara cada parte del pueblo que comio.

El ogronte se come...

e |as vias del ferrocarril como si fueran...
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¢ |as calles como si fueran...

* |a plaza como si fuera...

b.Inventd y escribi en tu cuaderno qué otras cosas del pueblo puede
comer el ogronte y con qué comidas se pueden comparar.
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Practicas del Lenguaje

B PARA PENSAR LA ESCRITURA QM Recorrido 1

1. El ogronte todo lo devora. Pensa codmo se escriben algunas de las cosas
del pueblo que podria haber comido. Coloca las letras en su lugar para
completar el nombre de lo que ves dibujado.

.......................... SA A C
.............. EMAFOR ... S 0
.............. UT ... o) A

2.Cuando el ogronte estornuda, todo vuela por los aires, y poner la mesa
puede ser muy complicado. Elegi uno de los pedacitos para completar el
nombre de cada objeto que se vold y escribilo en su lugar.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

H PARA PENSAR LA ESCRITURA ./Q/\ Recorrido 2

1. El ogronte todo lo devora. Pensa codmo se escriben algunas de las cosas
del pueblo que podria haber comido. Ordena las letras para completar los
nombres de lo que ves dibujado.

1
—

=l

a. Ordenad las letras de los nombres de estos objetos de bafio que se podria

FEH . o .
Wi
Aﬁ

U J E GOS

comer el ogronte. Tachalas a medida que las vas usando.

A
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b.Un nene de segundo ordend las letras para escribir l pero se olvido
de poner una. Fijate qué letra falta y en donde la pondrias. Escribi al
lado el nombre del objeto con todas las letras.

ESPJO

o —" TS -




Practicas del Lenguaje

H PARA PENSAR LA ESCRITURA ./vg Recorrido 3

1. El ogronte todo lo devora. Leé la lista de lo que comid el ogronte cuando
se enojo:

v/ LOS ARBOLES v LAS CALLES
v/ EL FERROCARRIL ¢ LA PLAZA

a.Una nena de segundo grado pensd qué otras cosas podia comer este
temible personaje. En su lista, hay palabras que quedaron escritas
juntas, pero se escriben separadas. Revisa lo que escribid y separa las
palabras. Atencion: te puede ayudar la lista de lo que comidé cuando se
enojo.

LA NENA ESCRIBIO ASi.... DEBIA ESCRIBIR...

LOSAUTOS

ELALMACEN

LAESTACION DE TREN

LASESCUELAS

b.Leé lo que otro nene escribid en su lista: LOSEMAFOROS

c. Conversen entre todos y todas: ¢Como lo deberia haber escrito? é¢Por
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qgueé creen que lo escribid asi?

e Volvé a escribirlo usando esta tarjeta como ayuda.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

PRIMER RETRATO DE LA GALERIA: EL OGRONTE
Preparense para comenzar a crear una galeria de retratos de ogros.

m PARA RELEER Y ESCRIBIR

1. El primer lugar de la galeria lo puede ocupar el ogronte. Entre todos
y todas van a dictarle a su docente la descripcion de este personaje.

Antes de escribir el retrato:

En un afiche, armen un cuadro como el siguiente, con la informacion
gue no puede faltar en la descripcion. Este sera el plan de escritura.

En el cuadro hay algunos ejemplos de ayuda.

Plan de escritura...

¢Como es fisicamente? {COmMo es su

. Grande...
vestimenta?
¢Qué hace? ¢Qué pasa en esas Se resfria y estornuda tan fuerte que
situaciones? hace volar puertas y ventanas...
¢Qué le gusta comer? Cebollas crudas...

Mientras le dictan el texto a su docente:
* Relean muchas veces lo que van escribiendo.
e Miren varias veces el plan de escritura para que no falte ninguna idea.
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Después de escribir:

e (Escribieron todo lo que gquerian contar? éQuedd ordenado?

e (Se repite muchas veces la “y”? {Pueden cambiar algunas por puntos?
¢Hay mas palabras que se repitan? {¢Pueden sacarlas o cambiarlas por
otras?

o J— TS -



Practicas del Lenguaje

UN OGRO CON PLUMAS

m PARA LEER O ESCUCHAR LEER

1. Escuchen leer a su docente “Una pluma para el rey”, una version libre del
cuento popular italiano “Las plumas del ogro”.

- Una pluma para el rey

“El rey estd enfermo”, se oia en las calles, “el Unico remedio es una pluma del Ogro
de las Siete Cavernas”. ¢Quién seria capaz de conseguirla? La gente lloraba, pero
nadie se atrevia a acercarse a la cueva del ogro, conocido por comer carne humana.
¢Ni el fiel Vitto? iEl sil Ahi viene con su caballo y su espada.

Vitto salid al amanecer y cabalgd con la vista fija en la cima de la montafia. Cuando
se canso, entrd a una posada, pidid cordero asado y habld de su mision. El posadero
le advirtio:

—El Ogro de las Siete Cavernas todo lo come y todo lo sabe. Su nariz, aunque
pequena y redonda, puede oler la carne humana a gran distancia. Si lo ves, cuidate
de gue no te devore, pero, por favor, preguntale dénde esta mi hija, que desaparecid
hace afos.

Vitto pagd su comida y cabalgd hacia la montafia, hasta que se topd con un rio.
Despidid al caballo y contratd al barquero.

—Encontrards a este inmenso ogro en la séptima caverna. Escondete alli al
mediodia, mientras él sale a cazar —le aconsejé el barquero—. Yo te llevaré hasta
el pie de la montafa, pero, por favor, preguntale qué maldicion me obliga a estar
siempre en esta barca.

Vitto pagd su viaje y empezd a trepar, hasta
gue se sentd a descansar junto a una fuente
seca. Dos caballeros se acercaron, escucharon
su historia y le contaron la suya.

—Antes brotaba oro y plata de esta
fuente y ahora no entrega ni un
hilito agua. Seguro el ogro
sabra por qué se ha secado.

El todo lo sabe. Por favor,
preguntale. Tal vez su joven
criada pueda ayudarte.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

Vitto subidé hasta la cima de la montafia. Esperd hasta el mediodia y entrd a la
caverna del ogro. Una muchacha estaba barriendo inutilmente el polvo del suelo.

—Soy Vitto, necesito una pluma del ogro para curar a mi rey.

La muchacha soltd la escoba vy le brillaron los ojos al escuchar el relato del joven.

—Yo conseguiré la pluma y huiremos juntos. Escondete debajo de la cama del ogro
y no hagas ningun ruido: tiene un oido finisimo y escuchara cualquier movimiento.

Vitto se quedd muy quieto, aun cuando la cama empezo a temblar por los pasos
del ogro. Aun cuando vio su pie gigante y emplumado. Aun cuando oyd una voz de
trueno que decia:

—Huelo a carne de hombre.

—No, mi sefor, es el cordero que preparé para la cena.

El ogro devord su comida y se metid en la cama. Ella esperd hasta verlo dormir
y tironed una de sus plumas.

—iAaaaarrrr! éQué haces, mujer?

—Mis disculpas. Tuve una pesadilla y me mareé. Soié que una fuente de plata
y oro se secaba.

—Eso no es un sueno. Es la fuente de los dos caballeros de la montafa. Si mataran
a la serpiente de oro enroscada en su fondo, recuperarian sus riguezas. iYa vete a tu
camastro!

Cuando la joven oyd ronquidos, se aferrd a otra pluma.

—iAaaaarrrr! ¢Por qué me pellizcas?

—Perddn, mi sefior. Es que me desorienté al sonar con un hombre condenado a
no bajar nunca de su bote.

—Eso no es un sueno. Si el barquero bajara a tierra antes que su cliente, se liberaria.
iA dormir!

La muchacha apretod los ojos hasta que el ogro roncd otra vez.

—iAaaaarrrr! iPinchame de nuevo y te comeré! —Esta vez le habia quitado una
pluma y la habia arrojado junto a la cama para que el joven la tomara.

—No se enoje, seflor mio. Esta vez sonfé con el posadero. Estaba en el monte
buscando sin suerte a su hija perdida.

—Esa hija eres tu. iDuérmete y déjame dormir!
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Practicas del Lenguaje

El ogro durmio hasta que fue mediodia. Luego, salid de caceria. Vitto y la muchacha
huyeron de la mano.

Los jovenes bajaron la montafia y explicaron a los caballeros cémo lograr que la
fuente volviera a dar riquezas. A cambio, recibieron una bolsa de oro y una de plata.
Luego, cruzaron en barca el rio. Se cuidaron bien de bajar primero y le explicaron al
barquero coémo librarse de su maldicion. De pronto, un grito agitd las aguas: el ogro
ya se habia dado cuenta de que su criada se habia escapado y estaba llamando al
barquero para recuperarla.

Cuando el posadero vio que Vitto cruzaba la puerta, gritdé de sorpresa por verlo .
entero, y cuando vio que la muchacha a su lado era su hija, lo llend de besos vy le
ofrecié su mano. Vitto y su prometida llevaron la pluma al rey, le contaron
toda la hazafna y recibieron una justa recompensa en joyas y telas.

cY el Ogro de las Siete Cavernas? El barquero lo
llevd de una orilla a la otra, pero antes de recibir
su paga, bajé de un salto de la barca y salid
corriendo. El ogro es ahora el barquero. Pasa sus
dias con hambre, remando
a la espera de que algun
forastero lo contrate
para cruzar el rio.

B PARA RELEER Y COMENTAR

1. Después de leer el cuento, compartan sus ideas alrededor de estas
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preguntas:

e (Qué quiere conseguir Vitto para el rey? éPara qué?

e ¢(Por qué creen que la gente no se anima a ir en busca de la pluma del
ogro?

* A lo largo de su viaje, Vitto se encuentra con un posadero, un barquero
y dos caballeros. éQué le pide cada uno que averigue?

e (COmo logra el barquero que el ogro quede atrapado en la barca?




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

m PARA RELEER Y ESCRIBIR

1. Los personajes con los que se encuentra Vitto en su viaje tienen preguntas
gue solo el ogro puede contestar. Releé el cuento y completa el cuadro
con la informacion que falta.

Personajes Pregunta Respuesta del ogro

El posadero

dQué maldicidon lo obliga Debe bajarse antes que
a estar siempre en la el cliente, para romper la
barca? maldicion.

éPor qué se ha secado la
fuente de la que brotaba
oro y plata?

2.En este cuento hay objetos magicos o encantados: las plumas del ogro, la
barca y la fuente. Escribi al lado de cada imagen el poder o la maldicion
gue tiene cada objeto.
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Practicas del Lenguaje

TODO SOBRE EL OGRO

1. Esta historia tiene un ogro diferente al de /rulana y el ogronte. Es hora de
releer el cuento para buscar informacion sobre él y poder escribir, mas
adelante, su descripcion para la galeria de ogros.

a. Toma nota de sus caracteristicas mientras tu docente relee el cuento.

EL OGRO CON PLUMAS
¢CUALES SON SUS PODERES?

¢« ¢COMO ES SU VOZ?

« {COMO ES FiISICAMENTE?

e ¢QUE LE GUSTA COMER?

« ¢DONDE VIVE? éCON QUIEN?

b.Compartan entre todos y todas las notas que tomaron. Fijense si
escribieron lo mismo vy si les falta agregar algo.

2. Ahora imagina y escribi otros aspectos sobre el ogro que no se cuenten
en la historia. Algunas ideas: éde qué color es? éCudntos dedos tiene?
¢Qué le gusta hacer?
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

B PARA PENSAR LA ESCRITURA Q,\A Recorrido 1

1. El aspecto del ogro es muy particular. Elegi qué pedacito te sirve para
completar el nombre de las partes de su cuerpo y escribilo en su lugar.

MA SA
PLU .. ME BEZA CA
PA SE
NI NO
............................ RIZ MA MA NA
NA TO

2.Arma los nombres de las cosas que tiene el ogro en su caverna usando los
pedacitos que necesites.

ME MA

Cco SA ES

BA CA
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a.Comparen entre todos y todas como escribieron el nombre de los
objetos y comenten si alguno les resultd mas dificil y por qué.
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Practicas del Lenguaje

H PARA PENSAR LA ESCRITURA ./& Recorrido 2

1. El aspecto del ogro es muy particular. Elegi qué pedacito te sirve para
completar el nombre de las partes de su cuerpo y escribilo en su lugar.

PULU RI

............................ M A PLU NA oo RIZI
PU RIZ
BAR PIER
............................ y4o) BA . N A PER
BRA PIRE

2.El ogro le cuenta a la joven cuadl es el mal que agueja a los caballeros de
la montafa. Mira la ilustracion y completa las palabras con las letras que
les faltan.

PN

MONEDAS DE TA

PIENTE

PN

< TE

a. Dos nenes escribieron una palabra de distinta manera. Conversen entre
todos/as: éCudl les parece que estd bien? Piensen otras palabras que
empiecen como estas dos para tener como ayuda para pensar.

MONEDASDE P. A L. TA MONEDASDE P. L. ATA




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

H PARA PENSAR LA ESCRITURA ./J Recorrido 3

1. El aspecto del ogro es muy particular. Leé codmo lo describid un nifo de
segundo grado:

EL OGRO TIENE UNA PECENA
NARIZ CE TODO LO HUELE.

La maestra le subrayd dos palabras para revisar y le dio dos tarjetas para
ayudarlo a pensar:

a. Revisa las palabras y modifica lo que te parezca necesario, ayudandote
con las tarjetas.

2.En parejas, completen el cuadro con tres palabras mas que tengan los
grupos de letras que estan destacadas.

QUESO CELESTE BANQUITO CIELO
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3. Entre todos y todas, dictenle a su docente una conclusién sobre la escritura
de estas palabras, para que quede en el aula. Pueden agregar algunos
ejemplos para recordar.
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Practicas del Lenguaje

SEGUNDO RETRATO DE LA GALERIA:
EL OGRO CON PLUMAS

Para incluir en la galeria al ogro con plumas, sera necesario que relean
entre todos y todas las caracteristicas que escribieron en la pagina 53.

1. En pequeios grupos comiencen a armar la descripcidon del ogro. Tengan
en cuenta las siguientes propuestas para cada momento de la escritura:

Antes de escribir el retrato: El plan de escritura

e Hagan una lista con toda la informacion que tienen sobre el ogro.

e Piensen como ordenarla.

* Relean lo que escribieron para asegurarse de que no falte ninguna
caracteristica.

Mientras estan escribiendo
¢ Relean muchas veces lo que van escribiendo.
e Revisen en el plan de escritura que no falte ninguna idea.

Después de escribir

e ¢(Escribieron toda la informacion que querian contar?
¢Quedo ordenada?

e (Se repite muchas veces la “y”? éPueden cambiar
algunas por puntos?

e ¢(Hay mas palabras que se repitan? éPueden sacarlas
o cambiarlas por otras?

Para conocer otras historias con ogros o gigantes podés mirar algunos de
estos audiovisuales de Cuentos de habia una vez, canal Pakapaka, basados
en cuentos populares. cCémo seran los ogros de estos cuentos?

“El gato con botas”: https://bit.ly/3yhA20E.

“Jack y las habichuelas magicas”: https://bit.ly/3Aq4ybX.



https://bit.ly/3yhA2OE
https://bit.ly/3Aq4ybX

ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

NUEVOS OGROS EN LA GALERIA

Entrar a una galeria de ogros puede ser aterrador. Alli se rednen estos
personajes: los que habitan los cuentos y los que viven en la imaginacion.
Para continuar la galeria vas a inventar, ilustrar y describir tu propio ogro.

1. Comenza por el plan de escritura. En el recuadro encontraras algunas
preguntas que te pueden ayudar a hacerlo. No hace falta contestar todas,
podés elegir algunas.

Antes de escribir el retrato:

e (.COmo es fisicamente tu ogro? éTiene algun poder
especial? ¢Qué le gusta comer? ¢cComo es su caracter?
¢A qué le gusta jugar?

2.Tomando en cuenta tu plan de escritura, dibuja y escribi el retrato de tu
ogro en la pagina 59 (recortable).

3.Leé la descripcion de un ogro gue escribid un nene de otro segundo:

EL OGRO DE PIEDRA ES GRIS Y TIENE 0JOS CHIQUITOS Y
TIENE LA NARIZ COMO UNA BERENJENA Y EL OGRO TIENE
UNA BOCA GIGANTE Y SU PODER ES CONVERTIRSE EN
PIEDRA Y EL OGRO SE ENOJA S) LO DESPIERTAN

a. Conversen entre todos y todas: ¢Se repite muchas veces “y”? éPueden
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(13 »

cambiar algunas “y” por puntos?
e ¢(Pueden sacar o cambiar otras palabras repetidas?

4.Revisa la descripcion de tu ogro teniendo en cuenta todo lo que pensaron

en la actividad 3. Cuando el retrato de tu ogro esté listo, recorta la pagina
59 para incorporarlo a la galeria.

B mamless ppmil
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_ Recortable
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Atencion: los nuevos ogros de la
» galeria buscan cuentos para vivir. @
éSe animan a escribirlos?

x e mombes B
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Practicas del Lenguaje

PARA SABER MAS SOBRE LOS OGROS

Los cuentos tradicionales tienen distintos personajes
qgueserepiten,entreellos,lasbrujas, loslobos,los duendes
y también los ogros. Estos ultimos son los protagonistas
del fasciculo E/ mundo de los ogros que vas a encontrar

a partir de la pdgina 67. Recortalo y armalo para que
guede como un libro. Tenelo a mano para completar las
actividades de las paginas siguientes.

@ PARA SABER MAS -
Z NP

Un fasciculo es una publicacion breve en forma de revista o libro sobre un
tema en particular. Contiene principalmente textos informativos, con algunas
imagenes que acompafan el contenido.

AGENDA DE TRABAJO

e Leer y escribir para saber mas sobre el origen vy las
caracteristicas de los ogros.

e Analizar las caracteristicas de un ogro moderno muy
famoso.

e Comparar ogros tradicionales y actuales.

9”@ PARA TENER EN CUENTA -
(@ 2 &

Es importante que cuides mucho el fasciculo para que puedas consultarlo
las veces que lo desees, sobre todo cuando leas un relato con ogros.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

EL MUNDO DE LOS OGROS

1. Recorré las paginas del fasciculo £/ mundo de los ogros para descubrir su
contenido:
e Leé el indice.
e Leé las palabras que aparecen en negrita.

e Mird las imagenes vy leé los epigrafes.
a. Conversa con tus compafieros y companeras: ¢sobre qué aspectos de
los ogros tratara el fasciculo?

m PARA LEER O ESCUCHAR LEER

2.Escucha leer a tu docente el primer texto del fasciculo: “Seres fantasticos
de gran tamanio”. Podés seguir la lectura con el dedo.
a. Conversa con tus compafieros y compaferas en torno a estas preguntas:
e ¢Queé diferencia a los ogros de otros seres fantasticos?
e E| texto relaciona a los ogros con otros personajes de gran tamanfo.
¢Cuadles son?
e ¢En qué se parecen y en qué se diferencian de esos personajes?

3. Localiza en el texto la informacion necesaria para completar el cuadro.

PERSONAJES UBICACION CARACTERISTICAS

ENORMES, SIMILARES

GIGANTES TODAS PARTES DEL MUNDO A HUMANOS

!

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Practicas del Lenguaje

PERSONAJES ENORMES Y PERSONAJES PEQUENOS

m PARA LEER O ESCUCHAR LEER

1. Escucha leer a tu docente el texto del fasciculo: “Personajes enormes
y personajes pegquefos”. Luego, contesta en tu cuaderno:
a.iQuién y como logra vencer al ogro en los cuentos tradicionales?

b..Quiénes suelen ayudar al héroe de la historia a vencer al ogro?
c.iConocés historias con personajes extremadamente grandes o
increiblemente pequenos? ¢Cuales?

2.Volvé a mirar las imagenes de todo el fasciculo y a leer sus epigrafes.

@ PARA SABER MAS -
Z NP

Los epigrafes son textos muy breves que acompanan las imagenes que se
encuentran dentro de un texto mas extenso. Su funcion es aclarar o ampliar
lo gue esas imagenes muestran.

a. Teniendo en cuenta los epigrafes que leiste, escribi uno para la siguiente
imagen, que podria estar incluida en el fasciculo.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

LOS OGROS Y SUS CARACTERISTICAS

1. Busca en el fasciculo el texto “Los ogros y sus caracteristicas”.

m PARA LEER O ESCUCHAR LEER

2.Escucha leer el texto a tu docente. Durante la lectura, toma nota de los

principales rasgos de los ogros: como son fisicamente, donde viven, qué
comen...

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Practicas del Lenguaje

OGROS EN LOS CUENTOS TRADICIONALES

1. Releé las notas que tomaste en la pagina anterior para tener presentes las
caracteristicas de los ogros de los cuentos tradicionales.

2.Escucha leer a tu docente estos fragmentos de dos cuentos clasicos:

i El astuto gato continud con su plan y llegd hasta un castillo. Su dueffio era un
malvado y temible ogro que vivia alli apartado de todos.
El gato sabia quién era aquel ogro; conocia muy bien sus habilidades.
—Sefor, he escuchado que usted es capaz de convertirse en cualquier animal que
desee —comento el ingenioso gato.
—Es asi —respondid el ogro—. Para demostrarlo, me convertiré en un ledn. .

Version libre del cuento tradicional “El gato con botas”.

i Pulgarcito y sus hermanos caminaron y caminaron, hasta que llegaron a una

casa. Golpearon la puerta y una buena mujer les abrid. Le explicaron que se habian
extraviado en el bosque y necesitaban un lugar para dormir. La mujer se puso a llorar
y les dijo:

—iAy!, mis pobres nifos, ¢cddnde han venido a caer? éSaben ustedes que esta es
la casa de un ogro que se come a los nifos?

La mujer del ogro decidié ocultarlos debajo de una cama, cerca del fuego donde
habia un cordero entero asandose para la cena del ogro. Este regresé de su caceria
y comenzo a olfatear por todas partes, diciendo que olia a carne fresca, y no era de .
cordero.

Versidn libre del cuento tradicional “Pulgarcito”.

a. Vuelvan a leer los dos fragmentos y marquen las caracteristicas de estos
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dos ogros.
b.Comenten entre todos y todas: é¢Algunas de las caracteristicas que
marcaron aparecen en las notas que habian tomado? ¢Cuales?
c.Cudles de esas caracteristicas coinciden con las de los ogros de los

cuentos que leyeron?




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

UN OGRO MUY FAMOSO
1. Busca en el fasciculo el texto “Un ogro muy famoso”.

m PARA LEER O ESCUCHAR LEER

2.Escucha leer el texto a tu docente. Podés seguir la lectura con el dedo.

3. Conversen entre todos y todas:
e (Algun dato del texto les llamo la atencion? ¢Cual?
e ¢Por qué creen que en el fasciculo dice que Shrek cambid la manera de
ver a los ogros? ¢Qué es lo diferente o novedoso de este personaje?
 Eneltextodice que los personajes “estan parodiados”. ¢A qué les parece
gue se refiere?

4.Escribi qué personajes de cuentos de hadas se mencionan en el texto.

5.Hacé una lista de otros cuentos tradicionales que conozcas.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

6.Podés ver el comienzo de la pelicula Shrek, cuando los personajes de
cuentos van a pedirle ayuda al ogro a su pantano. cAparecen los personajes
gue escribiste en la lista? Podés agregar los que no hayas incluido.

o —" IS -
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UN OGRO MUY FAMOSO

En el ano 2001 se estrend la pelicula estadounidense Shrek,
gue cambid para siempre la imagen que tenemos de los
ogros. Un dato que pocos saben es que el film se basd
SERES FANTASTICOS DE GRAN TAMANO ......... 1 en un libro dlbum de un escritor llamado William Steig,
publicado una década antes.

PERSONAJES ENORMES Y PERSONAJES . L
El personaje de Shrek presenta las caracteristicas de

los ogros de los cuentos tradicionales, pero de manera

PEQUENOS .....oooueereenreenreneereeseesseessesseessesssossesssess 2 . ) )

i graciosa. Asi, lo monstruoso de los ogros aparece aqui
LOS OGROS Y SUS CARACTERISTICAS............. 3 ,ostjsﬂwacm_\Omo. algo que siempre causa risa en el publico
UN OGRO MUY FAMOSO......cuuueereuereeneceennerenenees 5 A lo largo de la pelicula se juega con lo opuesto de lo que

se espera de un ogro. Shrek pasa de temible a bondadoso,
de torpe a atento, de insensible a enamorado.

Esta extraordinaria pelicula incluye referencias a gran
cantidad de cuentos tradicionales, como Caperucita Roja
o Blancanieves, y clasicos de autor, como Pinocho. Hay
muchos otros personajes magicos que también estan
parodiados, es decir, imitados de

forma humoristica. Es el caso del

lobo de Caperucita Roja, disfrazado

de abuela, que se acomoda en la

cama de Shrek.

Imagen del Shrek de la pelicula.
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PERSONAJES ENORMES
Y PERSONAJES PEQUENOS

Los cuentos tradicionales estan habitados por
personajes magicos. Por un lado, los ogros, que son
extraordinariamente grandes, generalmente torpes y
malvados. En el otro extremo, hay personajes que son
diminutos, como los duendes y los gnomos, conocidos
por ser habilidosos e inteligentes. La exageracion de
algunas caracteristicas de un personaje es un recurso
muy utilizado en los cuentos.

Las historias tradicionales con ogros terminan siempre
con su derrota. En los relatos, el ogro es vencido por un
personaje mas pequefo o joven, generalmente a través
de la astucia. La diferencia de tamafio con su oponente
hace que el triunfo del héroe sea mayor, aun cuando
muchas veces recibe la ayuda de la

mujer del ogro o de una muchacha

gue este mantiene cautiva.

Quizas debido a su gran tamano,
muchos ogros, al igual que otros
personajes como los dragones,
suelen ser guardianes de tesoros,
de objetos magicos o de personajes
encantados.

Los ogros son extraordinariamente grandes.

LOS OGROS Y SUS CARACTERISTICAS

La caracteristica principal de los ogros es su gran tamano,
gue puede ir desde los cuatro metros hasta el tamafo

de una montafa. Tienen una fuerza descomunal. Su
cuerpo suele ser algo deforme o monstruoso. Ademas,
son extremadamente peludos o bien poseen una piel

muy gruesa, muchas veces de color verde.

Presentan unos afilados y amenazantes

colmillos. Algunos tienen cuernos; otros,

dos cabezas. Hay gigantes con un solo ojo,

llamados ciclopes. Por otra parte, sus
manos suelen tener de dos a cuatro
dedos, aungue muchas veces tienen
garras. Son torpes y de movimientos
toscos, y en ocasiones llevan consigo
un garrote.

El garrote es el arma mas

;. usada por los ogros.
Se trata de seres magicos:

suelen tener distintos poderes
e incluso algunos pueden
transformarse en otros
animales. Este es el caso

del ogro de “El gato con
botas”, que en un

momento del cuento
setransforma en

ledn y luego en ratén.

El ogro de “El gato con botas” antes de
convertirse en ratén por pedido del gato.
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. Conocimiento del Mundo

OBJETOS Y MATERIALES

En estas paginas vamos a aprender sobre los objetos, los materiales que
los forman y algunas de sus propiedades.

También vamos a diferenciar materiales solidos de materiales liquidos.

Por ultimo, vamos a investigar qué sucede cuando mezclamos algunos

materiales, isera facil volver a separarlos?
Para responder a estas y otras preguntas vamos a:
e Observar y describir imagenes.
e Registrar informacion en cuadros.
e Explorar materiales y reconocer algunas de sus propiedades.
e Explorar mezclas y ensayar formas de separarlas.
e |eer para saber mas.
e Reflexionar e intercambiar ideas con compaferas y compaferos.

EXPLORAMOS OBJETOS DE DISTINTOS MATERIALES

En casay enla escuela usamos objetos que estan formados por diferentes
materiales. Organizados en grupos, reunan los objetos que ven en las
imagenes, u otros similares, para explorarlos en el aula.

%&LLY.IMPORTANTE -

Tu docente te dird qué objeto tenés que llevar a clase para realizar la actividad de
la pagina 72.

e oo B




72

ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

l Para explorar

OBJETOS Y MATERIALES

Materiales
e Coleccién de objetos de distintos materiales sugeridos en la pagina 71.

¢Qué debemos hacer?

1. En grupos, observen cada uno de los objetos.

2. Conversen sobre si reconocen los objetos y si conocen los nombres de los
materiales con los que estan hechos.

3. Completen el siguiente cuadro.

éQué objeto es? éCon qué material esta hecho?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Conocimiento del Mundo

RECONOCEMOS OBJETOS Y MATERIALES

Estamos rodeados/as de objetos: MESAS, SILLAS, LAPICES, CUADERNOS,
ZAPATOS, JABONES. Todos los objetos estan formados por algun material
o varios materiales.

La mesa estd fabricada con un solo material: La tijera esté} fabricada con dos materiales:
MADERA. METAL y PLASTICO.

m PARA COMPLETAR BUSCANDO OBJETOS CERCANOS

1. Nombra un objeto fabricado con un solo material:

2.Nombra un objeto fabricado con dos o mas materiales:

3. Comparti con tus compafieros y companeras los objetos que elegiste y
los materiales de los que estan hechos.

B PARA RECONOCER LOS MATERIALES DE OBJETOS SIMILARES

4..De qué materiales son estas cucharas? Mira las imagenes y escribi debajo
el material que las forma.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

H PARA RECONOCER DIFERENTES OBJETOS DEL MISMO
MATERIAL

5.Completa el cuadro escribiendo los nombres de los objetos de las
imagenes y el material con que estan hechos. Dibuja y nombra otro objeto
gue también se fabrigue con el mismo material.

IMAGEN
DEL OBJETO

NOMBRE
DEL OBJETO

MATERIAL

B PARA PENSAR Y ESCRIBIR ENTRE TODAS Y TODOS

6. Podria una olla ser de plastico? {Por qué?

7. (Podria ser de papel una cuchara? ¢Por qué?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

PARA TENER EN CUENTA -
N

Los objetos no pueden construirse con cualquier material. Los materiales tienen
propiedades que los hacen adecuados o no para construir cada objeto.

— SSgSS .
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. Conocimiento del Mundo

LOS MATERIALES Y LA LUZ

¢Todos los materiales se comportan igual ante la luz?

MIMPORTANTE -

Tu docente te dird qué objetos debés llevar a la clase para realizar esta actividad.

l Para explorar .

LA INTERACCION DE LOS MATERIALES CON LA LUZ

Trabajen reunidos/as en pequefios grupos.

Materiales por grupo

Un cuadrado de PAPEL DE CALCAR (de 15 cm aproximadamente).
Un cuadrado de PAPEL CELOFAN INCOLORO o de FOLIO (de 15 cm
aproximadamente).

Un cuadrado de CARTON (de 15 cm aproximadamente).

Una LINTERNA.

¢Qué debemos hacer?

1.
2.
3.

Sostengan los cuadrados de cada material a unos 10 cm de sus 0jos.

Miren a través de cada uno de ellos.

Conversen en el grupo: éa través de cudl se puede ver mejor? ¢A través de cual
no pueden ver nada?

. Proyecten la luz de la linterna sobre una pared.
. Interpongan uno a uno los cuadrados de los diferentes materiales entre la linterna

y la superficie donde se proyecta la luz.

. Escriban en el cuaderno cémo cambid la luz proyectada sobre la superficie segun

el material interpuesto.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

MATERIALES TRANSPARENTES, OPACOS
Y TRANSLUCIDOS

. Existen materiales que dejan pasar la luz y que nos permiten ver a través
de ellos. Con estos materiales se construyen objetos TRANSPARENTES. Por
ejemplo, los vidrios de los parabrisas de los autos son transparentes.

Otros materiales que, como la madera, no dejan pasar la luz se Illaman
OPACOS. Cuando se interpone un objeto construido con un material opaco
entre una luz y una superficie, se proyecta una sombra.

También hay materiales que dejan pasar la luz, pero no se puede ver a través
de ellos con nitidez. Por ejemplo, una cortina de tela finita deja pasar la luz,
pero no es posible distinguir los detalles de lo que estd detrds de ella. Esa
cortina es de un material TRANSLUCIDO. Otros materiales transltcidos son los
vidrios esmerilados, el hielo o los plasticos de algunas bolsas.

Dependiendo de su capacidad para dejar pasar la luz, los materiales se .
clasifican en transparentes, translicidos u opacos.

1. Escribi el nombre de los tres materiales de la exploracion de la pagina
anterior, segun las caracteristicas indicadas.

TRANSPARENTE TRANSLUCIDO OPACO

2.Entre todos/as busquen informacion sobre los teatros de sombras vy
piensen gué materiales serian adecuados para realizar el teldn frontal
o pantalla y los personajes. Luego, conversen: épodrian usar el mismo
material para las dos cosas? {Por qué?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

En este video del Teatro San Martin podés
encontrar un tutorial para armar un teatro
de sombras: https:/bit.ly/3A293Jg.



https://bit.ly/3A293Jg

. Conocimiento del Mundo

MATERIALES SOLIDOS Y LiQUIDOS

En casa usamos muchos materiales. Algunos los utilizamos para limpiar,
otros, para cocinar y otros, para muchos usos diferentes. Unos se pueden
apoyar o amontonar sobre la mesa, otros necesitan estar contenidos en
recipientes especiales porgue se derraman.

m PARA COMPLETAR OBSERVANDO LA IMAGEN

1. Escribi el nombre del objeto o del material en la columna correspondiente.
Podés continuar clasificando los elementos de lailustracion en tu cuaderno.

Los que NO SE DERRAMAN Los que Si SE DEBRAMAN
SON materiales SOLIDOS SON materiales LIQUIDOS
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

LA FORMA DE LOS SOLIDOS Y DE LOS LiQUIDOS

Algunos materiales se apilan, otros se amontonan y otros se derraman.

B PARA PENSAR Y ESCRIBIR ENTRE TODAS Y TODOS

1. ¢éCudl de los materiales que ven en las fotografias cambia de forma cuando
se lo coloca en otro recipiente?

2..Con cual o cuadles de los materiales de las fotos es posible hacer una pila?
<Y una montanita?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

. Los materiales SOLIDOS mantienen su forma; en cambio los LIQUIDOS
toman la forma de la parte que ocupan en el recipiente que los contiene.
Algunos materiales como la arena, la polenta o la sal fina estan formados
por pequeios granitos, y cada uno de ellos conserva la forma cuando se los
cambia de recipiente. El tamafo minudsculo de esos granitos permite que, en
conjunto, se comporten parecido a un liquido, pero son materiales solidos. A .
estos materiales se los denomina SOLIDOS GRANULADOS.

— SSgSS .



Conocimiento del Mundo

DIVERSIDAD DE LiQUIDOS

Los liquidos tienen estas caracteristicas:

e Se derraman. Por eso necesitan un recipiente que los
contenga.

e Toman la forma de la parte que ocupan en el
recipiente que los contiene.

e La superficie libre (zona de contacto entre el liguido
y el aire) siempre permanece horizontal.

e Mojan.

Pero... ¢todos los liquidos son iguales?

m PARA RESOLVER ENTRE TODAS Y TODOS

1. Lean el siguiente didlogo. Luego, respondan las preguntas.

En una botella hay No tienen las <Como podemos saber

agua, en la otra, alcohol. etiquetas. cual tiene alcohol?
\ \ | \ |

Cf\D PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢En qué se parecen los dos liquidos?
¢En qué se diferencian?
¢Como podemos averiguar en cual hay agua y en cual hay alcohol?

%&tﬁmmnmms -

Con tu maestra/o van a ayudar a estos/as niflos/as a identificar cudl botella es de
agua y cual de alcohol. Para ello van a utilizar una técnica que se utiliza para percibir
el olor de un liquido, dirigiendo con la mano algunos vapores hacia la nariz. No se
debe acercar la nariz para inhalar directamente de la boca del recipiente.

| gea— . -
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

DIFERENCIAMOS MATERIALES LIiQUIDOS

En el bano podemos encontrar muchos liquidos diferentes: shampu,
crema de enjuague, agua, alcohol, aceite para bebés.

l Para explorar .

CARACTERISTICAS DE LOS LIQUIDOS

Trabajen reunidos en pequeios grupos.

Materiales por grupo
e 5 botellitas iguales y transparentes con los siguientes materiales: shampu o
detergente, crema de enjuague, agua, alcohol y aceite de bebé o de cocina.

¢Qué debemos hacer?

1. Observen cada botella y comparen los liguidos que contienen en cuanto a su
color, la transparencia, el olor y el uso habitual que se les da.

2. Todos los materiales que exploraron son liquidos, pero no todos son iguales. ¢En
gué se diferencian?

3. Completen la tabla para registrar sus observaciones.

éTransparente,
B?te[la / Color translucido Olor Uso
Liquido
u opaco?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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. Conocimiento del Mundo

¢TODOS LOS LIQUIDOS SE DERRAMAN DE LA MISMA FORMA?

Tres botellas destapadas estan apoyadas en la mesa: una contiene agua,
otra, aceite y la ultima, detergente. Si se vuelcan, icual deberiamos levantar
primero para que se derrame lo menos posible? éPor qué?

l Para explorar .

COMO SE DERRAMAN O FLUYEN LOS LiQUIDOS

En pegueios grupos, observaran una “carrera de liquidos”. Antes de comenzar
conversen sobre lo que piensan: édescenderan todos de la misma manera por una
bandeja inclinada? ¢Alguno lo hard mas rapido?

Materiales

e Agua. e Bandeja plana de telgopor o plastico.
e Aceite. e 3 medidores iguales (cucharitas o

e Jabdn liquido o detergente. jeringas o goteros).

¢Qué debemos hacer?

1. Viertan la misma cantidad de cada liquido en uno de los extremos de la bandeja,
cuidando que no se mezclen.

2. Inclinen la bandeja y observen como descienden. Pueden filmar la “carrera de
liquidos” para volver a observar los detalles.

B PARA CONVERSAR EN EL GRADO

1. {Losliquidos se desparraman todos de la misma manera? cLlegan al mismo
tiempo a la parte inferior de la bandeja? Describan lo que observaron.

Eeararecorons [N

AN
Los liguidos tienen ciertas caracteristicas, como el color, la transparencia o el

olor, que permiten distinguirlos entre si. Ademas, no todos se desparraman o fluyen
igual. Algunos fluyen con mas dificultad que otros porgue son mas viscosos. La
VISCOSIDAD es la resistencia de los liquidos a fluir.

 gea— . -




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

DIVERSIDAD DE SOLIDOS

Los materiales sélidos no se desparraman, es decir, no fluyen sino que se
caracterizan porque conservan la forma, pero... ¢todos los sélidos son iguales?

LA DUREZA

La DUREZA es la resistencia de un material a ser rayado o penetrado por
otro. Existen escalas que ordenan los materiales del menos al mas duro.

l Para explorar .

LA DUREZA DE ALGUNOS MATERIALES
Organizados/as en grupos exploren los materiales para ordenarlos seguiin la dureza.

Materiales

¢ MADERA (cuchara u otro objeto de madera).

¢ VIDRIO (vaso u otro objeto de vidrio grueso).

e PARAFINA (vela).

e PLASTICO (botella descartable u otro objeto de plastico).
e Boligrafo con punta de METAL que no funcione.

¢Qué debemos hacer?

1. ¢Cudl creen que es el material que se rayara mas? ¢Y el que se rayard menos? En
el cuaderno, escriban en orden cual es el material menos duro y contindien segun
consideren que aumenta la dureza del material.

2. Con el boligrafo que no funciona, traten de hacer un raydn en cada uno de los
materiales. Intenten también penetrarlos.

3. Conversen en el grupo: étodos los materiales se rayaron? ¢En qué materiales se
ven las marcas del boligrafo? éAlguno fue mas facil de rayar?

4. Ordenen los materiales en su cuaderno desde el menos duro al mas duro, de
acuerdo al resultado de sus exploraciones.
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@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

Simon dice que para cocinar se usa manteca liquida. Azul dice que
en el almacén, la manteca la venden dura. ¢Es correcto decir que
la manteca es un material duro? ¢Cual es la palabra que debid usar
Azul para describir la manteca cuando no esta liquida?

o J— S -




ﬁ . Conocimiento del Mundo

LA FRAGILIDAD

Simon, Lola, Azul y Benja conversan en la escuela sobre lo que estudiaron
acerca de los materiales.

Cuando exploramos materiales, el

Los vidrios son No puede ser, si es vidrio resultd ser mas duro que otros
materiales bastante duro seguro que porgue no fue facil de rayar, pero sé
duros pero fraglles NO se rompe. que si se cae se rompe.

\ \ /
\ [

iClaro! y el plastico resultd menos duro
que el vidrio porgue se rayd mas facil,
pero si se cae no se rompe.

Por lo que investigaron y conversaron, los chicos y las chicas se dieron
cuenta de que existen materiales, como el vidrio, que son bastante duros
pero FRAGILES. Y existen materiales como el plastico de las botellas que,
aunqgque es mas blando que el vidrio, no es fragil.

Su maestra/o les contd que los materiales que son resistentes a los golpes,
como muchos metales, son dificiles de romper, moler o desgarrar. A esos
materiales se los llama TENACES. Son materiales que se deforman antes
de romperse, como las chapas con que se fabrican los autos o las latas de
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conserva.

Algunos objetos estan fabricados con materiales que se pueden doblar,
como algunos plasticos, las telas o las gomas. Son materiales FLEXIBLES.
Otros objetos estan fabricados con materiales que no se pueden doblar. A
estos materiales se los denomina RiGIDOS. .




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

B PARA RESOLVER USANDO LAS PROPIEDADES

1. Tacha lo que no corresponde
a. ¢Como es el material con que se fabrican las tizas?

¢Se raya facil? si NO Entonces es un material BLANDO DURO
¢Se rompe facil? si NO Entonces es un material FRAGIL TENAZ
éSe puede doblar? si No Entonces es un material FLEXIBLE RIiGIDO

b. ¢Como es el material con que se fabrican las esponjas?

¢Se raya facil? si NO Entonces es un material BLANDO DURO
¢Se rompe facil? Si NO Entonces es un material FRAGIL TENAZ
¢Se puede doblar? si NO Entonces es un material FLEXIBLE RiGIDO

l Para explorar .

LA DEFORMACION DE ALGUNOS MATERIALES

Muchos materiales se pueden estirar o comprimir y cambiar asi su forma, pero no
siempre el resultado es el mismo.

Materiales
e Plastilina. * Film de cocina.
e Bandita elastica. e Esponja.

¢ Vincha o tela de lycra.

¢Qué debemos hacer?
1. Estiren o compriman los materiales.

2. Dejen de estirar o comprimir los materiales y respondan:
a. cCuales recuperaron su forma original?

b. ¢Cuadles mantuvieron la nueva forma?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

. A los materiales que luego de ser estirados o comprimidos recuperan su
forma inicial, se los denomina ELASTICOS. A los que luego de ser estirados o
comprimidos conservan la nueva forma se los denomina PLASTICOS. .

) mamiems mail =
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Conocimiento del Mundo

¢<PERMEABLES O IMPERMEABLES?

1. Observa las imagenes y marca con una X las prendas que no permiten
pasar el agua.

Los materiales IMPERMEABLES no permiten pasar el agua ni otros
liguidos a través de ellos. Los envases para transportar liquidos tienen que
estar fabricados con materiales impermeables.

2..De qué materiales son los envases que contienen liquidos? Escribi los
nombres de tres materiales impermeables.

3.Los materiales que, como el papel, permiten el paso de los liquidos se
denominan PERMEABLES. cQué otros materiales permeables conocés?
Escribilos.




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

MEZCLAS

Si en un recipiente se juntan dos o mas materiales, se forma una MEZCLA.
En algunos casos, los materiales mezclados se pueden seguir distinguiendo;
en otros casos, no.

Para observar
ANTES DE PREPARAR MEZCLAS

En pequefos grupos, observaran los materiales y anticiparan qué sucederd
cuando los mezclen.

Materiales

e Arena. e Aceite. e Pedacitos pequefios de corcho
e Sal fina. e Clips metalicos. o de telgopor.

e Agua. e Esmalte de ufas. ¢ Vinagre de manzana o de vino.
e Piedritas.

¢Qué debemos a hacer?

1. Observen los materiales que van a utilizar para preparar las mezclas.

2. Describan el aspecto que presenta cada uno de los materiales indicando si es
sélido o liguido y alguna caracteristica que lo distinga, como el color, el olor o si es
un soélido granulado. Completen con algunos materiales esta tabla. Luego hagan
una tabla similar en el cuaderno para completar con el resto de los materiales.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Material éSdlido o liquido? Caracteristica

!
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ejemplo, un dia las mezclas entre sdlidos, otro las mezclas entre sdélidos y liquidos
y, por ultimo, las mezclas entre liuidos). Es necesario guardar las muestras para
su posterior separacion.

. Conocimiento del Mundo

MUY IMPORTANTE -

Tu maestra/o te dird si realizan todas las mezclas a la vez o en diferentes dias (por

Para explorar

DIFERENTES MEZCLAS

Materiales

9 vasos plasticos transparentes.

9 etiquetas.

9 cucharas.

Papel de cocina o repasador.
Marcador para rotular las mezclas.

Los materiales con los que trabajaron en la exploracién de la pagina 86: arena,

sal fina, agua, piedritas, aceite, clips metalicos, pedacitos pequefios de corcho o de
telgopor, vinagre de manzana o de vino, esmalte de ufas.

¢Qué debemos a hacer?

1.

Vamos a preparar diferentes mezclas. Para eso:

Numeren los vasos del 1 al 9. Pueden hacerlo pegando una etiqueta en ellos. En la
etiqueta también escriban los nombres de los materiales que formaran la mezcla.

2. Antes de preparar cada mezcla conversen en el grupo sobre lo que creen que va

a suceder. ¢Se seguiran viendo los materiales? ¢Qué sucedera cuando mezclen
materiales sélidos con agua? Y cuando mezclen materiales liguidos con agua?

3. Preparen las siguientes mezclas:




ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

Mezcla 1: 2 cucharadas de arena con 2 cucharadas de piedritas.

Mezcla 2: 2 cucharadas de piedritas con 2 cucharadas de corcho.
Mezcla 3: 2 cucharadas de arena con un pufado de clips metalicos.
Mezcla 4: 2 cucharadas de piedritas con un pufado de clips metalicos.
Mezcla 5: 1 cucharada de arena con medio vaso con agua.

Mezcla 6: 1 cucharada de sal fina con medio vaso con agua.

Mezcla 7: 1 cucharada de aceite con medio vaso con agua.

Mezcla 8: 1 cucharada de vinagre de manzana con medio vaso con agua.
Mezcla 9: 1 cucharada de esmalte de ufAas con medio vaso con agua.

4. Revuelvan cuidadosamente con la cuchara, unas 40 veces, las mezclas que
tienen agua.

m PARA ANALIZAR LAS MEZCLAS ENTRE TODOS Y TODAS

1. {Qué sucede cuando se mezclan dos materiales sélidos? ¢Pueden distinguir
los materiales?

a. Elijan una de las mezclas con esas
caracteristicas y represéntenla en
el vaso.

2.LEn qué mezclas se colocd un material solido en agua?

a. Conversen: ¢ocurrio lo que esperaban?
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¢Qué sucede cuando se mezcla un
material solido con agua? <{Siempre
ocurre lo mismo?

b. Dibujen cdmo quedaron las mezclas.

— SSgSS .



. Conocimiento del Mundo

3.Dibujen en sus cuadernos como quedaron las mezclas en las cuales
juntaron dos materiales liquidos.

H PARA PENSAR Y SACAR CONCLUSIONES

4.Respondé las siguientes preguntas en tu cuaderno.
a. Cuando mezclaron dos materiales liquidos, c¢ocurrio lo que esperaban?

b..Qué sucede cuando se mezcla un material liquido con agua? ¢Siempre
ocurre lo mismo?

ALGUNAS CONCLUSIONES

1. Las chicas y los chicos de segundo grado de otra escuela hicieron las
mismas mezclas y anotaron sus ideas en un afiche. Léanlo y armen su
propio afiche; piensen si agregarian mas informacion u otros ejemplos.

CUANDO MEZCLAMOS DOS MATERIALES SOLIDOS, SIEMPRE PODEMOS

RECONOCERLOS EN LA MEZCLA.

CUANDO MEZCLAMOS MATERIALES SOLIDOS CON AGUA NO SIEMPRE

OCURRE LO MISMO:

* A VECES SE DISUELVE COMO LA SAL Y NO PODEMOS VERLO.

* OTRAS VECES LO SEGUIMOS VIENDO, COMO LA ARENA.
CUANDO MEZCLAMOS DOS LIQUIDOS OCURREN DIFERENTES COSAS:

*« A VECES NO ES POSIBLE RECONOCER A CADA UNO DE ELLOS (MEZCLA
DE AGUA'Y VINAGRE).

« OTRAS VECES ES POSIBLE RECONOCER CADA UNO DE LOS LIiQUIDOS,
POR EJEMPLO: AGUA Y ACEITE.
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@PARA SABER MAS -
Z NN

A las mezclas en las cuales es posible diferenciar los materiales que las componen
selas denomina MEZCLAS HETEROGENEAS. A las mezclas en las cuales no es posible
diferenciar los materiales que las forman, ni a simple vista ni con instrumentos como
el microscopio, se las denomina MEZCLAS HOMOGENEAS.

e oo B
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SEPARACION DE MEZCLAS

Muchas veces necesitamos separar mezclas en situaciones cotidianas:
al preparar una torta es necesario separar los grumos que puede tener la
harina que vamos a utilizar; cuando preparamos mate cocido necesitamos
separar la yerba del liguido. éCdmo logramos hacer esas separaciones?

1. Observen las HERRAMIENTAS y conversen en el grupo como y para qué
las pueden utilizar.

Tamices. Colador. Embudo.

Filtro de papel. Filtro de tela. Iman.
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2.En grupos, respondan las siguientes preguntas en sus cuadernos.
a.Qué herramientas usarian paraseparar lamezclade arena con piedritas?
b.iSe podrad usar el tamiz o el colador para separar la arena de los clips?
¢Y para separar las piedritas de los clips? ¢Por qué?
c. cCuando usarian el iman?

oo J—" TS -
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Para explorar
ALGUNAS FORMAS DE SEPARAR

Materiales

e Herramientas de las imagenes de |la pagina 90.

e Mezclas en las que ambos materiales son sdlidos, preparadas en la exploracion
de la pagina 87.

¢Qué debemos a hacer?

1. Entre todos/as, seleccionen las herramientas que crean convenientes e intenten
separar los componentes de las mezclas en las que los dos materiales son sdlidos.

2. Comenten: épudieron separar todas las mezclas?

3. Anoten en sus cuadernos cudles fueron las mezclas que pudieron separar, escriban
o dibujen qué herramienta usaron y cémo lo hicieron.

2 La TAMIZACION se utiliza para
SOLIDO DE MAYOR _' separar sdélidos de distinto tamano.

TAMANO La arena pasa por los agujeritos del
tamiz, las piedritas no.

SOLIDO GRANULADO —)

CORCHO —

Para separar la mezcla de piedritas y pedacitos
de corcho, se puede considerar que las
piedritas se hunden en agua y el corcho flota.

PIEDRITAS —
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Para separar la mezcla de piedritas y clips

: metdlicos, se puede tener en cuenta gque uno
CLIPS METALICOS de los materiales tiene propiedades magnéticas.
l Entonces, al acercar un iman, serd atraido.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

HERRAMIENTAS PARA SEPARAR MEZCLAS

Enlaexploraciondelapaginaanterior vimos que los tamices o coladores se
utilizan para separar dos solidos de diferente tamano, pero también pueden
ser utilizados para separar materiales sélidos de liquidos, como cuando
separamos el arroz del agua en la que fue cocinado. Es muy importante que

el material sélido no pase por los agujeritos del colador.

El colador separa materiales sdlidos de El filtro de papel separa el café molido del
mayor tamafo que sus agujeros, del liquido liquido en el que se encuentra. El filtro posee
en el que se encuentran. poros pequenos por los que pasa el liquido,

pero no el material sélido.
1. Si el sdélido que estd dentro del liquido es muy pegueio, como ocurre
cuando se prepara café molido en agua, éces posible separarlos? ¢Qué
podrias usar?
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2.AEn cuadles de las mezclas que prepararon en la exploracion de las paginas
87 y 88 es posible separar los componentes mediante filtracion? Anticipa
gué material quedara en el filtro.
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ﬁ . Conocimiento del Mundo

HERRAMIENTAS PARA SEPARAR UN LIiQUIDO
QUE FLOTA SOBRE OTRO

cQué sucedid con la mezcla de aceite con agua? Aunque revolviste
muchas veces, luego de un corto tiempo el aceite se separd del agua y
qguedo flotando sobre ella. En este caso, podemos introducir una jeringa en

la mezcla hasta donde se encuentra el agua. Cuidadosamente, llenamos la
jeringa y retiramos el agua pasandola a otro recipiente. Podemos realizar
este procedimiento las veces que sean necesarias. Cuando se retira toda el
agua queda solamente el aceite en el recipiente.

m PARA CONVERSAR EN EL GRADO

1. éSe les ocurre otra manera de hacerlo? éPodrian retirar el aceite con la
jeringa, en vez del agua®?

En este video podés ver cdmo se usa una herramienta
gue permite separar un liquido que flota en otro. Es una
herramienta que puede estar en el laboratorio escolar: la
ampolla de decantacidn: https:/bit.ly/3HFWEN7.
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B MEzCLAs DIFICILES DE SEPARAR
Es posible separar los componentes de una mezcla de agua y sal mediante
la evaporacién del agua. La EVAPORACION es un proceso lento que ocurre
espontaneamente como cuando se seca la ropa lavada. Si se evapora el agua,
en el recipiente quedara solo la sal. Se puede acelerar el proceso si el recipiente .
en el que estad el agua salada tiene boca ancha y lo dejamos cerca de una

fuente de calor como una estufa.



https://bit.ly/3HFWEN7

ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

<¢QUE APRENDIMOS?
m PARA PENSAR Y RESOLVER ENTRE TODOS Y TODAS

1. Si una taza de cerdmica se rompe, ésigue siendo el mismo objeto? éY el
material es el mismo?

2.S5imdn puso jugo de naranja en su vaso. Azul puso dos cucharadas de
cacao en polvo en el suyo. Lola colocd un sorbete en el suyo, pero aun no
se sirvio el jugo.
a. Dibujen cdmo se verian los vasos de Simon, Azul y Lola.
b. Conversen: ¢cual de los objetos o materiales conservo su forma? A qué
se debe?

VASO DE SIMON VASO DE AZUL VASO DE LOLA

c. Completen la tabla con lo conversado.

éSe adaptoé
En el vaso colocaron a la forma del recipiente ¢Es sdlido o liquido?
que lo contiene?
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JUGO DE NARANJA

CACAO EN POLVO

SORBETE
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. Conocimiento del Mundo

3. Adivina, adivinador... équé objeto es? Observen las imagenes y resuelvan
las consignas.

a.¢cCual es el objeto cuyo material es opaco, rigido, tenaz, brillante e
impermeable? Respuesta: 1V13W 3d I1VIN

b.Inventen otras adivinanzas con los objetos de las imagenes. Las pistas
deben ser propiedades del material que lo forma.

4.En la Ciudad Autdonoma de Buenos Aires hay diferentes contenedores.
Lean las etiquetas.

] . :
< u ’
Cartén < Residuos humedos
<_ Restos de comida
Papel m .
Papeles sucios
( ) Vidrio Cartones sucios
| Plastico Plasticos sucios
Metales sucios
' o Metal Vidrios rotos

Es importante recordar que todos los elementos que se introducen
en el contenedor verde deben estar limpios y secos.

a. Escriban en sus cuadernos al menos seis objetos que se podrian incluir
en el contenedor verde. Indiquen de qué material son.

Podés jugar a Mision ciudad limpia y colocar los residuos
en el contenedor que corresponde, segun sean o No
reciclables: https:/bit.ly/3zUXG6b.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN SEGUNDO

B PARA PENSAR Y RESOLVER EN GRUPOS

1. En la cocina se mezclaron algunos ingredientes. Marguen con una X las
mezclas que se pueden separar con un tamiz o con un colador de agujeros

pequenos.
POLENTA CON POROTOS HARINA CON SAL FINA
POROTOS CON LENTEJAS LENTEJAS CON SAL FINA

a. Escriban la explicacion de por qué se pueden separar.

2..COmo harian para separar los materiales de una mezcla formada por
arena y sal fina?

a.Creen que se podria usar un tamiz? éPor qué?

b.Lean para conocer mas propiedades de los materiales.

PARA TENER EN CUENTA -
(& 2 & Y

Para separar los componentes de una mezcla es importante tener
en cuenta las propiedades de los materiales. A veces se tiene en
cuenta el tamafo, como cuando se usa un tamiz; otras veces se
tiene en cuenta la propiedad magnética de algun componente
de la mezcla y en otros casos se puede tener en cuenta que
hay materiales que se disuelven en agua y otros que no.

La sal es soluble en agua, en cambio, la arena no. Se agrega
suficiente agua a una mezcla de sal y arena, la sal se disuelve en
el agua y la arena queda en el fondo del recipiente.
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Buenos
Aires
Ciudad

Si sentis que tus derechos no son respetados o que no
se cumplen, o querés saber cudles son, podés llamarnos

a la linea 102 o chatear con nosotros por WhatsApp al
1150500147 escribiendo “Linea 102”.






